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OD ZZ7 


Áraink 25%-os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 


AZ ARAK 1995. NOVEMBER 15-TÖL ÉRVÉNYESEK. MINDEN KORÁBBI LISTÁNK ÉRVÉNYTELEN ! 


Ne szalaszd el szenzációs ajánlatunkat! 


MD BASIC SET:MD II alapgép + 1 CONTROL PÁD 

SNES KÍNÁLAT: 


. 17999.- 


SNES FIFA SET; SNES alap 


l + RFA SOCCER + 1 db CONTROL PAD 


,27999.- 



1 GAME BOY BASIC SET; GAMEBOY alapgép Játék nélkül. 


. 9999.- 

1 MASTER SYSTEM KÍNÁLAT: 




[ MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD.. 


GAME GEAR KINALAT: 

GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgép ♦ 

SEGA 32X KÍNÁLAT: 

1 játék. 



SEGA 32X ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL . . . 



.42999,- I 

SEGA SATURN KÍNÁLAT; 

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD. 

..79999.- 

VlRTUA RAGING (USA__**., 

OFF WORLD EXTREME (USA) ... 

NHL ALL STAR HOCKEY (USA) 

__„„„.„„„.HÍVjr 

SATURN )oystlck..., m , .. 

_5999.-tól 

„„ .. ....HfVJI 

SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ Kábel 

__ HÍVJ! 

HÍVJ! 

SATURN NTSC adapter. 

V ~ HÍVJ! 

CORPSÉ KILLER (USA)...... 

.HÍVJ! 

DAYTONA USA... 

..„.12900.- 

FI LIVE FORMATlON (JAP) ...... 

___HÍVJ! 

BÚG!...... 

.^.11900.- 

KING OF BOXING (JAP),..„„... 

...HÍVJ! 

VlRTUA. FIGHTER RÉMIX....„„ 

...„.„„1190C,- 

HANG ON GP 95 (JAP) .... 

HÍVJ! 

iht uirTnnvfinAM 

9900 - 

V OFEN TÉNNIS (JAP) 

...„.HÍVJ! 

SHINOBI X____?... 

...11900.- 

VlRTUA COP (JAP).,.., 

MÍv ji 

PANZÉR DRAGON..... .. 

.„.**,...11900,- 

TOH SHIN DEN (JAP).. 


STREET FIGHTER MOVIE....._ 

Hn.ai." 9900-- 

VlRTUA FIGHTER 2 (JAF}«„..„. 


SONY PSX KÍNÁLAT: 




SONY PSX + 1 CONTROL PAD + DEMO CD .„„*. 

.„.*.„„79000- 

i FMMiNós ' ~ 

.11900.- 

RAYMAN -- _.-..- 

...,*,„„13900- 

DESTRUCTION OERHY *. . 

„„,„..13900,- 

NO VASTOR M .. ... ‘..., 

..,,*,„,,11900- 

WIPE OUT ,,„„„,,„„*,***^,..™„*,.. 

,*,„„***„„,*,**„ 13900- 

RAPID RELOAD..... ,. . 

.9900.- 

STREET FIGHTEH MOVIE . , 

, ,„,.,.7 1900 .- 

AIR COMBAT...... 

„*.„„*11900.- 

TOTÁL ECLIPSE TURBO*____ 

..ti 900-- 

NBA JAM T.E. . 

__11900- 

TEKKEN __*...... 

...„„-HtVJÍ 


KONZOL KIEGÉSZÍTŐK; 


SEGA MEG ADRI VE CONTROL PAD (0 uOMBOS) 2999-3499 Fi 

SEGA P HANTOM ARCA DE JOY ...„*.„.„..4999 Ft 

SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAV V2.0...,9999 Ft 

SEGA MEGA CD ADAPTER.....7999 Ft 

SEGA MEGADRIVE SCART KÁBEL,......1999 Ft 

SEGA MEGADRIVE HI-FI KÁBEL.....1999 Ft 

SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK....7999 Ft 

SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD__1999 Ft 

SEGA MASTER SYSTEM - 

GAME GEAR KONVERTER.„....,3999 Ft 

GAME GEAR HÁLÓZATI ADAPTER......1299 Ft 


.,.2999 - 3499 Ft 

..4999 Ft 

...3200 Ft 

.9999 Ft 

.0999 R 

-1999 Ft 

. *HÍVJI 

SNES 0 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER...*.... HlVJ! 

SUPER GAME BOY _„__ ...... wm Fi 

GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER ., 

NES ACTION REPLAY_ 


SNES CONTROL PAD __*.*„**_™_„ 

SNES PHANTOM ARCADE JQV__ 

SNES USA KONVERTER ...._.. 

SNES ACTION REPLAY V2,®, ...„. 

SNES PROGRAMOZHATÓ KONVERTER..._ 

SNES SCART KÁBEL -™ 

SNES JOY HOSSZAS BITÓ KÁBEL , 


számítógép kiegészítők 


PC JOY - EDGE ll.„„ 

PC JOY - HAWK*.. 

PC JOY - EAGLE CONTROL PAD.. 

PC JOY - FLIGHT MAX_^..**.„.. 

PC JOY FX 2000. . 

PC JOY - COMMAND Cflfitrol pád + }*\ék . 

PC JOY - TORNADO..... 

PC JOY - OPT1X..„...„.*..„*.„ 



,.7999 Ft PC EGÉR (2-3 gombos)_ 

..,2999 Ft COMMODORE JOYSTICKOK,.,, 

...2999 Ft COMMODORE FREE WHEEL (kofmáhy). 

...5999 Ft COMMODORE FOOT PEDÁL (pedif) *...„ . 2999 Fi 

...2999 Ft AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL . .999 Ft 

...3999 Ft DtSK BOX - 30 db-o* CD lemMeknek „■. 2999 Ft 

...2999 Ft SC RE E N BEA? 3 AKTÍV HANGFAL (2*10 WATT).3999 Ft 

.„7999 Ft 


SZÁMÍTÓGEPE* ES KONZOL ÓfSAGOK: 

PC CD: [mindegyik újság CD melléklettel) 

CD ROM GAMES 
PC ATTACK 
PC FORMÁT 

MULTI FORMÁT: |PC, SEGA, NINTENDO. PSXJ 

EDGE 

X-GÉN 

KONZOL: 

3DO MAGAZINÉ (300) 

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA. PSX) 

EGM (PC. NINTENDO. SEGA. PSX) 

EGM2 (PC. NINTENDO, SEGA. PSX) 

GAME PRO (PC. NINTENDO. SEGA. PSX) 

TOTÁL (NINTENDO) 

ULTIMATE (PC. NINTENDO. SEGA, PSX) 


STREET 

FIGHTER 

KULCS¬ 

TARTÓK 


FANTASZTIKUS AKCIÓ!!! 


mindössze 
199 Ft-ért! 


FADE TO BLACK (PC CD) 

+ 

COMMAND CONTROL PAD 

(9 



MINDEN JÁTÉK EREDETI 


INÉN MÁSOLAT, GYÁRI CSOMAGOLÁSBAN ÉS LEÍRÁSSAL!!! 




















































































































CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT!! 
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jelöltük árainkat, melyek a raktáron levő készletek erejéig érvényesek. 
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Egy: idén Is lesz Computer Ka* 
rácsony, Ez Jó. Természetesen 
ml is kivonulunk. Ez nagyon jó. 
Ha már ott leszünk, bemutatjuk 
(amennyiben Bili Gates, azaz e 
századvégi istenség is ügy akar¬ 
ja) az új generációs játékgépek 
királyát, az ULTRA 64-et. Ez pe¬ 
dig szuperjó. A Japánban de¬ 
cember 1-án debütáló csoda re¬ 
ményeink szerint időben megér¬ 
kezik, s itt lesz először látható - 
csak keressétek az 576 standot! 
Két: Tobzódnak a morphok az 
újságban. Mint azt észrevettétek, 
ezentúl nem aláírások, hanem 
rusnya fejek Jelzik majd, hogy ki 
követte el az alatta lévő firkál- 
mányi. Az Ötlet ilyetén felhaszná¬ 
lása persze csak idehaza számít 
újdonságnak, Michael Jacko már 
néhány éve megcsillantotta 
ugyanezt videón Is - de a vissza¬ 
jelzések alapján úgy látjuk, hogy 
vettétek a lapot és tetszést ara¬ 
tott az idea. A jövőben megpró¬ 
báljuk a cikkekhez passzintani a 
hozzájuk tartozó fejet, s nem 
csak öncélú pofanyújtogatás- 
ként alkalmazzuk, hanem a cikk¬ 
ben szereplő karakterekhez való 
hasonlóság kifejezésére, vagy 
érzelmi állapot bemutatására 
használjuk fel. 

Már; Külön felhívnám a figyel¬ 
met a 48. oldalon található hirde¬ 
tésre. Hazai viszonylatban egye¬ 
dülálló az a kezdeményezés, 
amit cégünk általánossá kíván 
tenni. Tudjuk, hogy sokaknak 
még gondot jelentenek az idegen 
nyelvek, gyakorta csak szájha¬ 
gyomány útján vagy kínkeserves 
tapasztalatokból tudnak rájönni 
egy adott Játék kezelésére, annak 
ellenére, hogy a gyári gépkönyv 
a birtokukban van - ám az nem 
magyarul íródott. Ezen a problé¬ 
mán kívánunk enyhíteni azzal, 
hogy a legfrissebb játékokat az 
eredeti gépkönyvvel 100%-osan 
megegyező, magas színvonalú 
és minden apró kérdésre választ 
adó magyar nyelvű kézikönyvvel 
kínáljuk - ugyanolyan áron! Ezzel 
egy pillanat alatt megduplázódik 
bármely eredeti szoftver értéke, 
mivel félre nem érthető, korrekt 
és színvonalas segítséget is kap 
hozzá a vásárló. 


Zofee 


Következő számunk 

december 8-án 

jelenik meg. 
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CQRE DESIGN 


A CORE DESIGN mostanában 
igencsak felkavarta a szelet maga 
körül Nemcsak az Adua Soccer és a 
Falai fiacing sorakozik kiadási listá¬ 
juk tetején, hanem egy régi Ismerős 
második része rs: a FIRESTORM - 
THUNDERHAWK 2 Mega CD-n 
óriási siker volt a játék '93-ban, idén 
PC CD-re és az üj generációs konzo¬ 
lokra dobják piacra a kővető epizó¬ 
dot. Mivel idehaza a Mega CD-s tá¬ 
bor tagjait egy kezemen is meg tu¬ 
dom számolni, ezért bővebben el- 




il 



teszem hozzá, hogy a cég bevallottan 
ettől a projekttől várja a saját felemel - 
kedését, a megkopott nevének kicsi¬ 
szolását.) A jálék érdekességei közé 
tartozik, hogy 23 (!) karakter közül le¬ 
hel majd választani, valamennyien 
speciális, szuper speciális és titkos 
mozgásokkal lesznek ellátva, bázikus 
fegyvertár all a rendelkezésükre, s a 
hátterek is bevonhatók az akcióba. Ve¬ 
gyük sorjában; 18 alapból választható 
és 10 rejlett karakter szerepel a reper¬ 
toárban, melyek közül 6 már az előző 


•••-? 


mondom, hogy miről Is van szó. Egy 
harci helikopter pilótájaként kell gyil¬ 
kos nehézségű küldetéseket teljesí¬ 
tenünk (szám szerint 37-et!) a világ 
számos pontján: Dél-Ameri ka (ter¬ 
mészetesen a drogkőzpontok ellen). 
Közép-Amierika (egy panamai diktá¬ 
tor ellen), Ke let-Európa (szerb láza¬ 
dók ellen), avagy Észak-Oroszor¬ 
szág (lázadások leverése céljából). 
Az inkább akciójáték, mint szimulá¬ 
tor" kategória illik leginkább a játékra, 
ugyanis nem kell a fedélzeti műsze¬ 
rekkel törődnünk, az akció folyását 
néhány gombbal kezünkben tarthat¬ 
juk A játék érdekessége a 180 fokos 
küáthatást lehetővé tevő “Virtual 
cockpft". azaz fejünk (látószögünk) 
ugyanúgy mozgathatjuk, mintha egy 
valódi gép pilótájaként nyomulnánk. 
Ezen felül számtalan külső és belső 
kameraállás áll rendelkezésünkre. 
Mondanom sem kell hogy a játék 
a manapság oly divatos polygonos 
és lexture mapped grafikai megje¬ 
leni tesl használja - az előbbit a te¬ 
reptárgyak és jármüvek megjele¬ 
nítésére. utóbbit pedig a terep leké¬ 
pezésére Hanghatásai (rádióforgal¬ 
mazás, csatazaj) az életszerűséget 
maximálisra fokozzák - összessé¬ 
gében tehát nagy sikerre számíthat 
Megjelenés november végén 
PC CD-re 


A MIRAGE a Rise of Ihe Rcbots csú¬ 
fos bukass ellenére belevágott a játék 
második részének, a RISE 2 « 
RESURRECTION fejlesztésébe és a 
minap kapott hírek szerint már a fej¬ 
lesztés finisében járnak. (Zárójelben 


epizódból is ismert volt. Minden robot¬ 
nak 30 aiapmozdulata van, 4 speciális 
mozgása, plusz repülő támadása, szu¬ 
per speciális támadása, rejtett mozgá¬ 
sai és egy ún “terminálion" mozdulat¬ 
sor, amely alatt átváltozásokat kall ér¬ 
teni 21 féle háttér előtt bunyózhatunk 
majd. meiyak közül 12 Interaktív - va¬ 
lójában arról van szó, hogy például rej¬ 
tett kapcsolók segítségével gödrök 
vagy savval teli tartátyok aktivizálha¬ 
tók, amiket ellenfelünk ellen fordítha¬ 
tunk, A harcoló felek intelligenciáját, 
tanulási képességeit újra programoz¬ 
ták. sokkal hatékonyabb és látványo¬ 
sabb lesz, mint az első részben hirde¬ 
tett “fejleszthető mesterséges intelli¬ 
gencia - Még egy érdekesség: a Játék 
zenéjét a Queen oszlopos tagja. Brian 
May szerezte. Egy valamirőt nem tu¬ 
dok felelősséggel nyilatkozni; a játsz¬ 
hatóságról még nincs tapasztalatom, 
A képek és az írott anyag sokat sejlet, 
további részietekkel majd játszható 
előzetes alapján írok inkább A játék 
PC CD-re várható megjelenését 
1996 februárra datálják. 


INFOGRAMES 


Az INFOGRAMES neve sokak 
számára egyel jelen! a Atone in Ihe 
Dark sorozattal - pont ezt a fegyver¬ 
tényt aknázza ki a cég. hogy legú¬ 
jabb sorozatuk, a TIME GATE első 
epizódját, a KNIGHT'S CHASE cí¬ 
mű akdó/kalandjátékot beharangoz¬ 
za. Az utóbbi évek legnagyobb vál¬ 
lalkozásának tartott projektben 
ugyanazon fejlesztők dolgoznak, 
mint akik az AITD fölött is bábáskod¬ 
tak A valósidejű 3D-s animációk, a 
sajátos karaktérmozgatás, az ellen¬ 
felek intelligens reakciói, nomeg a 


hangulat, sőt a témaválasztás is 
misztikusan hasonlít az elődre. Jelen 
esetben egy fiatal amerikai joghall¬ 
gató Párizsban kerül időcsapdába, 
mikor a menyasszonyát egy közép- 



kon lovagtól kell megvédefmeznie - 
1995-ben! A Sötétség Erőinek kül-j 
döfte azzal a szándékkal jött el érte, 
hogy leszámoljon vele az Ősei csele¬ 
kedetei miatt A fiatal Wiltiam Ttbbs 
tehát 1329-ben találja magát, s la- 
noncként egy szál csuhában az ár¬ 
nyék világ szülötteivel kell szembe- 
széllnia. Vajon sikerül-e neki meny- 1 
asszonya és a saját életét megmen¬ 
tenie és ismét a mai Párizsba vissza¬ 
térnie? Minden bizonnyal Igen, hi¬ 
szen a sorozatot 3 részesre tervezik 
és még két fejezet hátra van A iá¬ 
iéit megjelenését év végére 

ígérik PC CD-re. 


EMPIRE 


Nem hiszem, hogy ne lenne Ipari 
kémkedés a játékfejlesztőknótf Ilyen 
véletlen egybeesés nem lehetséges, 
hogy a Virgin, a Sterra, illetve a most 
bemutatásra kerülő EMPIRE fej¬ 
lesztőinek egymástól függetlenül 
pattant ki az agyából, hogy valóban 
fotórealisztikus flippert készítsenek. 
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Na mindegy, ez az ő dolguk, nekünk 
majd csak választani kell tudni a há¬ 
rom közül... Szóval Empire és PRO 
PINBALL - THE WEB Mint a be¬ 
mutatott képen is látszik, nem apróz¬ 
ták el a fiúk a dolgot Ilyen aprólékos 
és minden részfelre kiterjedő megva¬ 
lósítást régen nem pipáltunk, az tuti. 
A tábla generálásához természete¬ 
sen Silicon Graphics munkaállomást 
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használtak: az asztal 1024x768-as 
felbontásban. 32.000 színű palettá¬ 
val \s Játszható. A kiadó állítása sze¬ 
rint 60 kópkocka/másodperces se¬ 
bességgel száguld ezen a felületen 
a golyóbis (azt persze elfelejtette kö¬ 
zölni, hogy milyen konfiguráción). 
Mindenesetre ami biztosnak látszik: 
a golyó mozgása közben árnyékot 
vet, tükröződik rajta a tábla aktuális 
része, van 6 (!) golyós multibalt op¬ 
ció, a tábla tele van rejtett üregekkel, 
mágnesportokkal, rámpákkal és min¬ 
den földi jóval. Az akciót többféle rá¬ 
látásból élvezhetjük majd, de ellen¬ 
tétben az eddig jól bevált gyakorlat¬ 
tal, a tábla meg sem moccan (szép í$ 
lenne Ilyen felbontás mellett..*)* ha¬ 
nem úgy készültek el a kameraál lá¬ 
sok, hogy a legapróbb rögzítő csavar 
is bárhonnan Játszódjon. A több 
részesre tervezett sorozat 
első darabja, a Web még idén, 
karácsony előtt megjelenik 
PC CO-re. 


VEGYESEN - RÖVIDEN 


A US Goto és a BETHESDA le- 

főzhetetfen páros” nagy fába vágja a 
fejszéjét: a Wing Commander 3 ad¬ 
renalin pumpáló akcióját szeretnék 
saját fejlesztésű játékukba, a 10TH 
PLÁNÉT be átplántálni - felhasz- 


Hon* óé# speen oooo^ 




nálva az ürmöt ívű mai de mellőzve a 
felesleges sallangokat, videobeját- 
szósokat Magyarul, egy olyan vil¬ 
lámgyors 3D-s ürakciót készítenek* 
amelyben a grafikai kidolgozottság 
maximális, de nem megy a játékél¬ 
mény rovására. A mozgatórutint lát¬ 
tam élőben még Londonban és 
majdnem lehidaltam, olyan sebessé¬ 
get produkált. Mint a bemutatott ké¬ 
pen is Játszik, semmi fölösleges do¬ 
logra nem kell figyelnünk, kizárólag 
az akciót kell követnünk - aú viszont 
nagyon is, mert könnyen kifústölhet- 
nek az ellenséges erők. Jövő év 
elejére ígérik PC CD-re. 

A VIRGIN sem akar kimaradni a 
még mindig lángoló Doom-őrületből, 
így - kicsit megkésve ugyan \- saját 
fejlesztésű változatukkal állnak etö 
hamarosan MORTAL COIL cím¬ 
mel Azért csavartak egy kicsit az 
alapötleten és a tiszta akció mellé 
felvették a stratégiát és a kalandele¬ 



meket is. A játékban egy háromtagú 
csoportot irányítunk, kiegészülve 
egy robottal és egy mozgó videoka¬ 
mera rendszerrel - e különítmény irá¬ 
nyítása lesz a feladatunk. Ide-oda 
ugrálhatunk a szereplők között, bár 
az általunk éppen nem irányított ta¬ 
gok is Intelllgensen és maguktól vég¬ 
zik rájuk rótt feladatukat, felderítő és 
pusztító munkájukat az idegen lé¬ 
nyekkel teli terepen. A Doomhoz vi¬ 
szonyítva tehát annyi változott, hogy 
a szereplők között taktikusan válto¬ 
gatva. nekik utasításokat adva és 
együttes erővel előrenyomulva csa¬ 
patjátékkal kell megoldanunk a fela¬ 
datokat. Megjelenése a napok¬ 
ban várható PC-re* 

Ezidőtájt úgy harminc különböző cég 
fejleszt iexlure-mapped autóver¬ 
senyt, úgyhogy nem volt nehéz dol¬ 
gom, amikor ebből a stílusból is 
akartam Nektek ízelítőt adni. Az 
ELITE DINT RACERet választol¬ 



tam, ami nem biztos, hogy a legna¬ 
gyobb durranás, de olyan jópofának 
néz ki. Valójában egy feispédzett 
homokfutók, buggy-k és kiszoperáit 
bogárhátúak részére rendezett ver¬ 
senyről van szó* 20 különféle bátyá¬ 
ból áll (köztük sivatagi, köves és téli 
szakaszokkal), 6 féle tuninggep kö¬ 
zül lehet majd választani, amiket tet¬ 
szés szerinti speckókkal szerelhe¬ 
tünk fel. Megjelenése csak jö¬ 
vőre várható PC CD-re. 

Ha már ennél a kategónánál va¬ 
gyunk. álljon itt még egy példa 




ugyanebből a stílusból: a DOMARK 
hamarosan piacra dobja saját variáci¬ 
óját a témára, a BIG RED 
RACING-et A játék két érdekessé¬ 
get rejteget magában: egyrészt a 
résztvevők típusai nagyon furák (lég¬ 
párnás víz járók, dömperek vagy 
dzsipek), másrészt a helyszínek 
megválasztása is elég egyedi (kietlen 
holdíelszin, hegyi folyó* homokbá¬ 
nya). Az állandóan mozgó kamerák 
hol óriásiban, hol "mícromachines" 
nézőpontból mutatják az ugráló, buk¬ 
dácsoló autókat. Nem lehet a játékot 
komolyan venni - talán ezért számit- 
hat sikerre, annak ellenére, hogy má¬ 
ra a stílus kezd aitömődni Idei meg¬ 
jelenést igér a kiadó PC CD-re. 


PSYGNOSIS 


A multinacionális cég idői és pénzt 
nem kímélve dolgozik újabbnál újabb 
technikai bravúrok megvalósításán, 
szokatlan, eddig nem látott módszerek 
tökélyre fejlesztésén. Ilyen technikai 
gondolkodásmód váltásnak érzem az 
EXTREME SPORTS névre ke¬ 



reszteli sorozatukat, amelynek első 
epizódja már most kétségbe ejiheti a 
konkurens fejlesztőket: vajon hogy 
csinálják? A játékban választhatunk, 
hogy gödeszkával. görkorcsolyával 
vagy BMX-szel tépünk végig az 
akadályokkal, ugrat okkal, ellenfelekkel 
teli utcákon, utakon vagy egyéb 
terepeken. A CD-n előre letárolt élet¬ 
szerű hátterek folyamatosan scrot- 
lozódnak felénk* nekünk csak az a 
feladatunk* hogy figuránkkal ke¬ 
rülgessük a hordókat, olajtokokat, meg 
a hasonló útakadályokat, kikerüljük a 
szemből vagy hátunk mögül elő- 
száguldó autókat, lepofozzuk desz¬ 
kájukról vagy kát kerekükről a többi 
srácot és elsőnek szakítsunk célsza- 
lagot. Nagyon kemény meló, a várat¬ 
lan helyzetek ezerszám előfordulnak a 
menet során - nincs két ugyanolyan 
kór. Érdemes egy pillantást vetni a fig¬ 
urák kidolgozottságára - félelmetes 
nem? Persze lesz VGA mód is. az 
SVGA felbontás csak a hab a tortán. 
Megjelenését jövő év elején 
várhatjuk, természetesen csak 
PC CD-n. 
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no vembe 
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A különböző kameraállások nőm mindig szolgálják a játszhatóságot, A távlati képeken 
élvezetes a játék, a közeli képek azonban inkább csak programozói erőfitogtatások.,. 



Egy 

szóval; 


A Iáiéinak mar a ke vezető kép torai is döb¬ 
benetesek. Az egte egy percekig Uítb teljes 
képernyős videóval kezdődik, mezben nagy 
meccsek fantasztikus pillanatait csodálhatjuk meg. 
Ezután ai áj gratikes megoldások bemutatása jön, s 
lathatjuk, hogy épül fel egy dróthálóból a játékos. ka 
jó, Ilyen szép dámát már ládánk, le milyen a játék? S 
a következő pillanatban már latnak is II az elérő figu 
rával teljesen megegyező minőségű játékosok a gyep¬ 
re, s kezdődj! a mérkőzés. Mozgások folyama- 




by Playj. aki tudja a több mint iái csapat minden já¬ 
tékosának nevét, s emellett mini egy igád riporter, 
végig dumálja a mérkőzést. Iá egy-kel hét 


tan, a mozdulatok élet hűek, a bemutatod után elég ismerős (esz a szöveg, a meccsek hangú la 

tát lantasztlusan feldobja. Ugyancsak 


A formációk beállítása vagy a csapatjáték 
gyakorlása is külön opcióként választható. 


az Opcióban kapcsolhatjuk ki a lese¬ 
ket. sérüléseket (injuriesj, sza¬ 
bálytalanságokat (louíf), meg- 


k tecif ötféle variációban űzhetjük. Barátsá¬ 
gos meccseknél a két kiválasztod csapat min 
den tél síikül csap össze, edzésen pedig leginkább 
a porvtrugasok végrehajtását gyakorolhatja. A többi 
tormában azonban má vérre, azaz kupára megy a de 
lóg, A bajnokságban [Leaguesj mindenki játszik 
mindenkivel. Itt a győzelemért 3, a 
döntetlenért 1 poat já. A torna- 
I kon (TniMnaaientsl a csapatokat 3 


trükköket pedig meg a Milán játékosai is megirigyel 
nék. Eközben pedig a kamera ide-oda vált, kö¬ 
veti az akciói, t mindent a labda közeléből látunk. 
A riporter üvölt, a közönség pedig 
őrjöngve ünnepli a göl lövőt. Ez a program 
tényleg izgalmas, de most már játsszunk is egy kicsit. 

ELŐKÉSZÜLETEK 


adhatjuk a meccs hosszát (haitiímei is tipu- vagy 4 
tát (Game Typt: Simuiatlon - ilyenkor minden csapat csoportba 


A főmenüben a meccseken kívül két fontos dolgai la- ni előre beállítod értékeknek meg teleiden Játszi, osztják. 


(álunk. Az egyik, hogy lét gépet modemen ke- Actipn - Itt a csapatok egyforma erősek |, a pálya Az Itteni körmérkőzések után a tovább jutók kieséses 


resztül összekötve 1 játszhatunk. A másik az talaját (Pitdi Condttion), a nehézségi tokot rendszerben döntik el a kupa sorsát. Végül a kupa- 
opciók. Itt állíthatjuk be a mu és az egyéb zajok |Skill Letel) és az órát (Clock Condltion: ha a pályán bán |FJay Olts) 8 csapat kieséses versengéséi játsz- 
hangertjét és bekapcsolhatjuk a kommentátort jPlay kivi) van a labda, az óra megy tovább vagy áll). hatjuk te. Mindhárom formában először a bajnokságot 


Az eddig csak a legszebb ak¬ 
ciójátékokban megfigyelhető, 
gömbölyded 
most végre 

is bevetették. Ami¬ 
ért ez fantasztikus az az, hogy 
itt nem két-három, hanem 

a képernyőn. 
És még csak Pentiumos gép 
sem kell hozzá. 













__ hiszen a B semmit sem e*J- 

nái|. A jó* A, C és D gomb- 
(oJna* 3 billentyűre fen u A, 
$ ét D lelel meg. Amikor a 

IB , x xVn labda nálunk van. az A-t 

tA'UAL mii emalésie. a <M passióikra. 

m **&■ | * * f *• a 0-t pedig lövésre használ- 

i f to I jik, védekezésnél a C-Vfl 

I ^ válthatunk a labdához legko- 

H »M* ^vn Játékosra, a D> 

'^.'‘"TKír >' , vei pedig becsúszni tudunk. 

I I Kap uskiru pásnál a D egyből 

j kidobja vagy rúgja a labdái. 

Mk ] míg a C-r* egy sárga kőirel 

kijelölhetjük a rúgás tréfát 
is Ismét a D-vel rúgunk. A 

/ Av wr' n ^-^ É, S^ I I kapáslövéshez még azelőtt le 

V fT^T^TF^TffPr^Tl kell nyomnunk a tűzgombot, 

0 \ T*^nFr**.ZiT‘*irt} l- mialatt a labda a játék ősünk- 
\ hoz éf. 

| Emellett még egy cső 

I (a választék nemzetközi mó főmből nyomogathatunk, ezek szerepe a ko 
a / is 11 nemzeti bajnok- vetkező; 

/x. 5*9l majd a |álékosok il- FI-F7: 7 féle kameranézet kozott válogatha- 

f tál Irányított csapa lakai tünk. nézhetjük ■ meccsel hátulról, oldatról. 

keli kiválasztani, m akár az összes csapatot ki- felülről, közelről, távolról. Mémely közeli nézet 
jelölhetjük, ami azt is jelenti, hogy minden mécs- egészen lélegzete!álEiló. más kérdés, hogy íze¬ 
set nekünk kell lejátszanunk. Természetesen az rintem ezek a mérkőzés szempontjából kevésbé 
yes fordulók után komplett statiszti- hatékonyak, hiszen néha azt sem tudtam, merre 


végrehajtását éa kivé de hozásét. Minde¬ 
gyiknél a rúgás elótt egy sárga kört mozgathatunk a 
pályán. A joypad C gombját megnyomva mindig a kör¬ 
höz legközelebb eső játékost választjuk ki. Ezt a játé¬ 
kost aztán mozgathatjuk bárhova, sí C gombbal rög¬ 
zíthetjük új helyén. Ha a D gombai lenyomva tartjuk, 
a labda várható ive jelenik meg a képen. Ezt közben > 
különböző irányú nyilakkal kicsit módosíthatjufc is. 
Végűt a O rövid lenyomásával indítjuk útjára a labdát, 
amely a jó helyen álló játékosok közramikidésével 
minden gond nélkül a hálóban kot II. 

Ezek mellett egy elég érdekes gyakorlatot Is kipró¬ 
bálhatunk. Ebben a nehézségi foktól töggő létszámú 
két csapat kapós nélkül játszik egymással. A cél ter¬ 
mészetesen az, hogy minél gyakrabban kerüljünk az 
üres kapu ólé, s lőjük be a labdát. A büntetők végre¬ 
hajtása és védése is egyszerű. A tűzgomb mellett az 
irány megadásával helyezhetjük a labdái a sarokba. 


egyes fordulók után komplett ttatíszti 
kát, góllövőlistát ét tabellát kapunk. 


1 *6: Az opció menü különbőzó pontjai, közölök 


A csapat játékát a minden meccs előtt megjelenő 
menüben állíthatjuk be, A kezdőcsapat (Starting 
Uneupj és a felállás [FormaIlon) önmagáért beszél, 
bár azt érdemes meg jegyezni, hogy a különbőzó felál¬ 
lásokat sem 11 pöttyel, hanem “hús-vér” játékosok¬ 
kal mutatja meg a program, A stratégiában né¬ 
hány előre megadott lorma - biztonsági já¬ 
ték, támadás, hosszá passzok. stfa. ■ választ¬ 
hatunk. Végül a Team Cover«tge-bcn 
megadhatjuk, hogy az egyes csapatrészefc i 
pálya mely részeit fussák be. Például, ha e 


i gótsnrzá /rtatau j 


tlhez képest 
új a csere [5| 
és i statiszti¬ 
ka (6) 

F8: Hang 
ki/be 
O: Menü 
H; A kép 
felbontása 
R: Vissza¬ 
játszás 


'taoÁ|Í’^| riFi 

r. 


■ fámé gratulációt. 


/ ‘i ■ ■ ' / 

9 TAD 4- j FIF/j -, Ff 


RFA 1 

A program természetesen egy 
i teljes CD-I megtett, de ezen 
nem lehet csodálkozni. A grafl- 
ki és a digitalizált hangok ml- 
- —- att most már igazán látványos 

programokat sem várhatunk 
wmmftpmm] lemezen. Tehál, akisek még 
litct, gyorsan tegyen szert 
** úgy CD olvasón, hiszen a FIFA 
‘Só-ót és az ehhez hasonló 
programokat egyszerűen nem siafrad kihagyni. 
Kezdődhet tehát a házi bajnokság, amely hosszú 
hónapokra biztos esti programot jelent majd. A já¬ 
téknak talán csak a FIFA ‘07 vet majd véget. Bár 
el sem tudom képzelni, ez után még mit lehet egy 


576 ÉRTÉKELŐ 


FIFA 


96 


EOA 




(22) Rou 


középpályásokkal a támadást akarjuk erősíteni, jé- G, F: Statisztika a lövésekről és az elkövetett 


100 % 


lék terüket áttolhatjuk az ellenfél tériéiért. szabálytalanságokról. 


Bár a játékosokat irányíthatjuk billentyűzetről, sőt 

akár egérrel Is. legjobban valószínűleg egy 4 gombos Az edzésen külön gyakorolhatjuk a szögletek, 
joypaddtl legünk Járni (Igazából elég hárem gomb. szabadrúgások, bedobások ét kirúg átok 


500 1200 


PC: 


RAM (IMS HD STÖMB VIDEÓ SVGA CPU 4UDK 
CP: 1 ZEKE 50 SUPftO GUS RQUUtD AÜL 10 











Olyan ez, mini a Coca Cola 

őrület - amikor egy űj tér- Mm 1 

mek jelenik meg a színen. ír I 

mindenki rámozdul es neki a ( ’ 

is az keli. így van ez a 1 \' i 

játékpiacon la. A PC-sek III, 

Doom-imadata átrág adt az I # ■ L ] 

amJgáa táborra Is. nekik 111 j a 

is forr a vérük egy kis JA Ívj I 

adrenalinpumpáló akci- | I 

óra. A team 17. aki mara I | * 

mér a gigantikus Óceán II 

szárnyai alatt le veken y- * 

kedik. is nekilátott, hogy § 

kiadja sajat koncepcióját 

az öldöklésről. Helyzeti , --—™ 

előny ú kel pro bállá k ki hasz- i JJ éfttel 
nátni: a különösen nepsze- « a Dimmfloi m 
rü Alién Breed soroza¬ 
tuk alapjaira építették fel 3D-s változa¬ 
tukat. 


AZ ELŐDEI NYOMDOK. 
MINDEN BIZONNYAL 
KIROBBANÓ SIKERRE 
VÁLTOZATAI. AZ AMII 


váltsunk vagy ajtót nyissunk, ezért én sze- 
mély szerint a klaviatúrát ajánlom. A kurzor- 
billentyűk az irányok megadására szolgál¬ 
nak, a jobb Alt a tűzgomb, a Space-szef pe¬ 
dig az ajlók nyitásál végezhetjük. A V es a 
V az oldalra lépést iránylartássai eredme- 


padlön. Idétlenül vi song attak, mikor a go¬ 
lyóm eltalálta okét ■ kissé fitymaloag el is 
húztam a számát A kővetkező termek- > 
ben médiákat ir toltam kulcsokai ke- / 
restem és lalallam kapcsolókat / 

geztem. úgyhogy a kézikonyben említett nyomogattam es titkos ajtók után / 

3 vizslattam. Hamar az első szint / 
vegére ériem, kod . ma j ú I rány / f 
a következő helyszín 

Jó volt tapasztalni, hogy amíg az első két 
verzióban csak a GIGER ágyából kipat¬ 
tant Alien-szerü lények törtek az életünkre. 
IM I - TT ' « ílll a változatban mar jóval több típusú 

II"'I \ ^ I II ellenféllel találkozhatunk. A2 aprótermetu 

/ffll ™ J |) vérszívóktól kezdve, a de sszantosokon át a 
’l lebegő tűztél hőig minden rendű es rangú 


FaslRam-os grafikagyorsttasra 
és íelbontasfi nőm írásra nem 
volt lehetőségem. Sebaj, így 
se rossz. Az első meglepetés 
akkor éri. amikor egy teljesen 
űj fazonú grafika panellel jelent¬ 
kezeti be a játék: az eddig ka¬ 
pott információs anyagokból 
es kepékről más megjelenítésű 
(bevallom, gyengébb kinézelű) 
panel mosolygott vissza rám, A 
kis képernyő a fémes szárnyak 
között egesz pofásán nézett ki. 
Jobbra a muníció, balra az élei- 



erö kijelzője, a k> salakú játéktér alatt pedig a dög megjelenik. A kézikönyv nem jelzi. így 
felvehető kulcsok számára fenntarlotl üres csak a fotózás után bukkantam rá hogy a 
lyukak tálonglak. Az első lépések után kel- numerikus billentyűzet Entenbómbjura 
lemes borzongíi-. futott végig rajiam: mez* a (majdnem) egesz képei nyes ngjelemtes 
dulataimat es akcióimat fémes hanghatá- kapcsol be - amit tudok a|énlanl, Híerí az ap- 
sok kísérték, csizmám keményen koppant a ró képernyőn a távolban íorteno ess eme nyék 
talajon, a muníció feszesen csorrent, mi kor alig érzékelhetők. Az élőlények hangjai nem 
a fegyvertáskámba gyűjtöttem őket, az ajtó rosszak, bár a sebzéskor adott 'Btás kis- 
hidraulikus sziszegett hallatolt mikor sé gyanús. A közeledésüket jeli) vészt- 
előtte állva Space-t nyomtam. Csodál kozá- jósló azt szeg és vagy ^uhogási nagyon 
som nem tartott sokáig, hasznos, hiszen mindegyiknek mái*:* más 

ugyanis az ajtó mo- élöjezöje' r van, s így lel tudunk iá ke- 

gott szárnyas do- szülni, például légy- _ 

gok lestek rám és MMM vert tudunk váltani, 

mar szívtak is a \ hogy méltóképpen - 

fogadjuk a kicsiket 


véremet, Négy 

lövés a testbe Lehetőség van joystickkel 
egy a fejbe es játszani, de mivel ilyenkor 
máris széli öcs- ís le-le kell nyű lkai ni a bű- 
csanva feküdtek a lentyüzeire, hogy fegyvert 


november 


6. év(otyam/11. szám 
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AN BANDUKOLÓ JÁTÉK 

OLYAN 

MINT KÉTDIMENZIÓS 

!A ELÉRTE HATÁRAIT. 


szétszsggatják. A gránát 
néhányat pattan, ezért 
célt Is téveszthet - ügye¬ 
sen használjuk Mindket¬ 
tőre Igaz. hogy közvetle¬ 
nül fal mellett vagy hasa* 
dákban állva, illetve kis 
légterű teremben inkább 
ne használjuk, mert ha 
tereptárgyba akad vagy 
a közelünkben robban, 
akkor ránk is veszélyes. 


nyeri a jobb Shlft-tel és a megfelelő Irány 
nyomv alantasával futásnak eredhetünk, a 
“D"-vef alacsony átjárókon préselödhetünk 
át {leguggolás). az *L*' pedig az egyik leg¬ 
hasznosabb dolog: hátrapiltantva például a 
ránk tapadt vagy nyomunkban lihegő dögé- 


>1- , . a Akárki akármit mond, 

— nekem t elsieti ai 
siéín (isne «íi is atutyin siotnyt t falbontás a mm AB3D. Annak ellenere 

1111 1* 1 H"* 1 "« r f I élveztem, hogy . Doomol 

_ _ igencsak kedvelem s így 

/ két nézhetjük meg. A “F'l mint volt komoly viszonyítási alapom, Figye- 
j pause nemcsak leállítja a jálé- lembe véve a gép adottságait és alap- 
f kot. hanem a padló felbontásé* képességeit, mind m grafikát, mind 
nak beállítására is szolgál. A a hangokat korrektnek éreztem, 
fegyverek az 1-5 billentyűkkel Abban biztos vagyok, hogy a Team 17 * 
vehetők elő, persze csak akkor, ha már ennyi munkát beleélt a játék fejtesz* 
is már lel vettük őket és lőszerünk lese-be - mindent megtett, hogy a maxi* 
i van hozzá, Annái kellemetle- műmet hozza ki egy Al200-asböl. 


Az alapfegyver egy mezei J| 1 ♦ 

lézerpiiztoly {Pu’se Ilii i IU III 

RKle, <1i), amely csjk II l >, ^a/l\l |l 11 f|| 

egyszerű ellenfelek sebze IV ti I 

sere alkalmas. Sajnos ez If ® 

is lőszerrel működik, nem f 

p uarolhaunk el több tarai fcp* 1 5ífc5 I 

egy várszívóra, mint a * Ct* á - * Iá'* a*" 

Doomban, hanem beoszt- —- —«— - skdJ—I ma 

v«i csak a szívére célozva ti i kép ■ IffkeltaneHenebb eimenyoM * FjÉP 
lövöldözzünk vele itan diwy) dog ismét rám, áo«i t h*r*itaia pP^ * 

A kővetkező vérontó mér 

egy fokkal komolyabb, egy lefürészelt És nálam még mindig nem a csillogás* 
csovu vadászpuska (Shotgun, <2>), villogás, meg az abszolút elet hűség a leg- 
kgy lövessél leteriti a vérszívőkat és s főbb szempont, hanem a játszhatóság, az 
dessz.n fosokat, de a komolyabb ellenfele- izgalom és az összhatás. Ezeknek a kri- 
ket csak megsebzí. Közepes tűzerejű, hasz- tóriumoknak pedig ■ játék maximálisan 
nos tégy ver - a hangja erőteljesen hasonlít a megfelel. 

Doomhói ismert hasonmására. 

A plazma tüzelő jPlasma Gun, <3>1 r C D T C 1/ C 1 
leginkább naflytMifl lények ellen betéten! J/O ERTEKE LO 
Kt k rm ujiinyalábot bocsájt ki megából, iH7^PE32JB 

amely csak a pontosan beeél zott ellenfelei n I " i 1 1 1 il F H ^ fi] 

sebzüoli meg. Inkább 2-3 lépés távolság ból 
^ használjuk. Ml Jr tni u ■ 

A gránatvető fGzenade Launcher, c4>J - 

és• rakotavető{Rockét LaiBicher, <5>j 

közel egyenrangúak, mivel csak nagyobb É# .„ ll , 1Éiái 

távolságra kilőve használhatóak, ott azon- . .. _ _ _ _ 

bán a környezetükben lévő összes él öt h j b i , á i ” 


AMIGA 



!■■■ 


i n i 



































A TÜRELEM RÓZSÁT 
TEREM! 

Jt Virgin szakemberei megorrolt 
Grüffit Te|l«z1ó9árdihan több 
elti prn| aktjukban, a csúfos? 

Aszaltban lel mutattak, A lkatok egyszerűen üvegtál 
iasodtak, is röpke 8 hónap lejlesites uUn 
lesen mecénásuk is felfedezőjük, a Virgin támogatá¬ 
sával bemutatlak minden Ülök egyik legpazarabb au- 


SCREAMER - 
PÖRÖLYKALAPÁCS 

A HM ■ tiKture mapped poly gortok kai 

kreált grafikai megjelenítés határait a végietekig fal¬ 
ja ki, agy 4S6DX2 esiól k > maiimumut hona ki 
hsnzaloiak 
is 


Rldgs 
Rucából (PfaySt 
USA bűi | Satum). Ezennel 
ugyanis Screamer mindkét ellenfelei sa¬ 
rokba szorítja, Él ez sem elfogultság, hanem a 
színtiszta Igazság. És nem csak a grafika is selmád- 
ék sebességéről vaa szó. Hanem a Játék 


eredetijének. Az enyhe 15 fo¬ 
kos szögben a kocsi fara 
möge hol an ■ kamerá 

bői pedig a legnagyobb a be¬ 
látható útszakasz hossza. Külön érdekesség 
a Mirror Modo, amelyet bekapcsolva mind 
az á pályái visszafelé (azaz a elitéi a rajt¬ 
ig) Is végigdöngethető - ez végül Is 10 pá¬ 
lyássá teszi a Játékot. Néni számoltam persze 


ját karakterrel. Irányi thai ósággal, útfek véssél 
rendelkezik. Panther egy 129 km/órás vég¬ 
sebességre képes Porsche, Tíger egy 344-es 
álomhatáron mozgó Ferrari, Yankee egy tüzes 
C orv ette (334 k m/ó). Shaóow egy izmos 



SZOLGÁLTATÁSOK JEGYZÉKE 
Természetes és megszokott, hogy az egykö- 
rés na) G ,«rm versenyen kívül lehető- 


az egy darab tkqs pályát, amely azonban 
csak kóddal hívtieló elő. ' választható au* 
lók száma 6+1 (mini a pályák esetében. Is¬ 
mét csak van egy bonusz gép), mindegyik sa 


Lamborghini |33S km/ó), Rising Sun a japcsik 
tüzes paripája, egy Nissan (319 km/ó) és Hammer 
az olasz Bugatti gyár félelmetes erejű csoda¬ 
masinája (340 km Jé végsebességre képes). 























I AKI ELŐBB KAPCSOL, AZÉ A NAGYOBB LÓVÉ! EZ AZ 
I ARANYKÖPÉS NEMCSAK A SZOFTVERÜZLETRE IGAZ, 
I HANEM A PÉNZDÍJAS VERSENYEKRE IS. A SCREAMER 

I ESETÉBEN MINŐKÉT MEGÁLLAPÍTÁS TALÁLÓ. 



TEGYÜNK EGY PRÓBAKÖRT! 


Ha uiminre vt«unk háronléle tenpvt, a különb 
ségefc szembetűnnek. Ügyen az első a Palm Town 



kapált központi szerepel. 
Hosszú a tag utak bán szá 
ff oldunk, amelyekben az 
autók hátsó ablakán tik- 
rezednek a neonlények, 
Virgin Ingűk húznak el 
mellettünk a házak rálá¬ 
tná gennyes <1-kanyarok 
keserítik meg az életünk, 
és a páiyaszéli M fMs- 
kertet” könnyen letarol¬ 
hatjuk. ha én nélkül pró¬ 
báljuk egyenesben tarta¬ 
ni gépinket, A játékban 


éjszakai sötétségbe borai, az orrunkig is alig látunk 


egyszóval Igazi tréning a nehezebb szakaszokhoz. 
Ilyen példiri a Undburg tevü andalító kisváros, 
amelynek főbb nevezetességeinek {a városkapunak t a 
hídnak és a helyi pubnak} a megtekintése után olyan 
kanyargás részre étkezünk, hogy gyakran SO alá kell 
ctfkkontenűak a tempót, A kanyarok mintha derék¬ 
szögű vonalzóval készüllek volna, olyan élesek. Érde¬ 
mes tehát az előjelző táblákat vizslatni. Lehetőség 
van rövidítésre Is: a forgalom elől lezárt útra kall egy 
éles jobbossal becsűmI, majd ott akadályokat kerül¬ 
getve jé reflexekkel 2*3 másodpercei ráverhetünk a 
szabályosan közlekedőkre, k város katedrái i$a már a 
célegyenest jelzi. Végül nézzünk a L k r- Va t fe¬ 
dőnevű hegyi szakaszt. A lékjátékra Itt komolyan 
saiktég len, a gázzal pedig okosan kell bánni. Gya¬ 


korta mély szakadékok törik meg az egyébként elraga¬ 
dó tájat, középkori várak és kastélyok mellett halla¬ 
tunk el, majd egy valódi alpesi alagaton verhetünk rá 
ellenfeleinkre néhány másodpercet, ha gyorsabban 
érünk be a belsejében lévé szűkületbe - aki elvéti a 
manővert, az tuti szaltéxik. A vízesés már a pálya vé¬ 
gét jött, kapcsolj ötösbe ét gázt neki! A további két 
pálya egyike a napsütötte Kaliforniába, a tengerpart¬ 
ra kalauzol el bennünket |$inbeacb Hlltj, a sitik 
pedig a Gránit Canyon homokbuckás és kaktuszai te¬ 
rületeire invitál |&aárack|. A rejtett szakasz pedig 
a hírek szerinl egy vérbeli ügyesséfiAaszkadér 
pályát rejteget. 

A NAGYFIÚK MONDJÁK 
Rendhagyó befejezést készítettem a játékhoz, mi 
vei biztos sokakat érdekel, hogy maga a kiadó, jelen 

MttHa Virgin hogy látja m saját fajl*sz< 
tésenek előnyeit és hátrányait. Hivatalból 
megkapjuk a cégek irfceting tervet a leg¬ 
több játékhoz, amelyben a kiadó felvázolja, hogy 
mik a tervei a Játékkal, milyen sikerra számit, miért 
adta ki Ilyen hamar, vagy épp miért halogatta a pi¬ 
acra dobást, stb. A Virgil >2 ellő valamireva¬ 
ló PC-fí készült játéktermi konverzió¬ 
nak értékeli a Screamert - legalábbis a "ver- 
seny/szí mutáció" kategóriában. Ezt el hihetjük ne¬ 
kik, bár a nem-játéktermi kategóriában a He ed Fór 
Speed viszi a pálmát, Grafikailag és hanghatásilag 
felsőfokú jelzőkkel illeti, a hatféle zenedara¬ 
bot egészen különlegesnek tartja. Ez is áll. A maii- 
műm 8 játékos összeköttetését lehetővé tevő 
Opció szintén a pozitívumok között szerepel. He¬ 
lyes. Sajnálkozik, hogy a játék csak 436 
D X z Í> 6 101 f U amely még Hagy-lii - 

támlában is csak a PC tulajdonosok 45Vónak ada¬ 


tott meg (1994 végi adat). Ezzel ml, K-eurépaiah kü¬ 
lönösen egyet tudunk érteni, bár 1 tendenciák ná¬ 
lunk ezen minimum-kant lg urácio Irányába haladnak. 
További hátulütőnek értékeli, Hogy hamarosan ez a 

stílus la tulnepomodik magyarul annyi Ilyen 
játék jelenik majd meg, hogy ed óriásról ja ■ kék Du¬ 
nát. Ebbei Is vau valami, gondoljunk csak s 
Psygnosts két fejlesztésére, a WlpeOutra vagy a 
Destroction Derby-te. Persze óriási előnyként jegy¬ 
zik. hegy isméi >K voltak az elsők 
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1: Heárt ot the Tlger, 2; A 


3 ; mindegyik tfectroiuc Árts 


Cűmmaoéer Itt es 


tseiúvtcs 


Ötfős 


Pétéi Budapest 


megtöltései: 
t félik 

Eperfessy 
aid, Etáéi 


Tlbor/netog , Sátrán 


Sebek Cseba/Siarves, Táles 
Vojtarek Gábor/Seigótarján, 


1995. június 1 -tol eddig soha nem nyújtóit 
előnyökkel indítjuk előfizetési akciónkat. 
Nemcsak az újság árából takaríthatsz meg 
komoly Összeget, hanem 


KLUBKÁRTYA SZOLGÁL TA TASUHKKAL 


kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé 
teheted vásárlásodat is. 

Rendeld meg az újságot legalább negyedévre 
és élvezd az előfizetés nyújtotta előnyöket! 


ELŐFIZETÉSI DÍJ: 

1/4 ÉVBE: 850 Ft (35 Ft megtakarítás számonként) 

1/2 ÉVRE: 1650 Ft (43 FI megtakarítás számonként) 

1 ÉVBE: 3200 Ft (5! Ft megtakarítás számonként) 


Ez már önmagában is megéri, 

DE 

mi még ennél is többet adunk! 


Negyed*, féU vagy egész éves előfizetés esetén 
háromszor, hatszor, illetve tizenkétszer 

5,76% árengedménnyel 

vásárolhatsz 

az 576 KByte budapesti, győri és pécst 
boltjaiban a részedre megküldött 


k hányái a beívelés után megjelenj újSátjyal egyull paslát/uk. 

Regi elüli/elumk is részt vehetnek akciónkban ineíjlévíj etoEr/eSesjk ciejeig. 

amennyiben ar arernelhedésbol adódó arkulanbbzclel 

3 darab ; H, töl szeretnénk ba megszabadjtanítók a részükre küldőn csekken befizetik. 

bennünkft. A fel adat csupán annyi , he gy az angol c íro frappáns Aktiunk a Cs 0 m a q k u I ú o Sí 0 1 g 3 1 at b a n m e q re n ú e I h e E ö term e k e k r e i s vonatkozik 
magyarra fordítását beküldjétek, A legjobban sikerüli 3 magyarítást Rendelés eseten mellékeld 3 kártyádat ami mi a megrendeli játékkal egyiill 

<*“*■ visszaküldiink részedre. 

Engedményünk nem vonatkc/.k azokra a termékekre, amelyek 


5 darab DastrucOon Etorfav poszter! ajánl úrik fel azoknak, akik tudják, 
hogy miben egyedülálló a játék. Segítünk: az egy szűrre bekap¬ 
csolódhat á játékosak száma az. Hány gépel kSthrtünk hittatba 
ogytzafzo? a: 15. b: 20, c: 30. 


KLUBKÁRTYÁVAL! 


A HŰSÉG KAMATA 
A BŐSÉG ZAVARA I 



































Az 


576 KByte 


eddig megjelent saját fejlesztésű játékprogramjai 


i 


A KASTÉLY 

Nézz a halál 
szemébe 1 

Ft 



ÉS KIKUQI 

Tedd próbára türelmed 
és kitartásod! 

WrFI 



NO UMTT 

Porsche, szerelem, 
száguldás! 



LOMQ UFC 

A legnagyszerűbb 
vertkedűs játék a C64 
történelmében 


Kaphatok az 576 KByte shopokbait. illetve postán is megrendelhetők az újság Csomagküldő Szolgálatánál (1389 Budapest, PL: 132.) 


V 'fRÁMS-A ^l. 

Számítástechnika és Multimédia 


Nyitvatartási H-P 9-17 
Budapest 1145 . Titel u. 2Jb. 
Tel/Fax; 164-05-79 Fax: 184-22-49 
Rádióiéi. : 06-20-344-391, 06-30-510-509 


‘Projtss&ionúíis ?\fuí timédiós termetű a *Tmns-Mm - f ólt 


HANGKÁRTYÁK: 

Eredeti Sound Blastérvk: Sound Blasler 16 VE 
Sound Biastüf 16 MCD 
Sound Btestof 16 IDE 
Sound Blastet 16 MCD ASP 
Sound Btaster AWE 32 
GUS Hangkártyák: Gfávts Ultra Sound Mám 
Media Magk: hangkártyák: Média Vision 30 


HANGFALAK: - 2x5 W aktív Hangfal (1 pár I 

- 2x7 w aktív Hangfal (1 párt 

- 2x15 kV aktív Hangfal (1 párt 

- 2x25 tV aktív Hangfal (1 pár) 

- 2x40 w aktív Hangfal (1 pár) 

- 2x80 kV aktív Hangfal ff párt 
-2x120 W aktív Hangfal (1 párt 
- 2x240 tV aktív Hangfal (1 pár) 


CD DttlYE-OK 

■ Dupla. Tripla és Űusdro sétossóűü 

- Külső es belső 

- At buszos. SCSI és saiát vézértfo 

- Típusok: * SONY 
- PANASONIC 

TOSHIBA 
NEC 

PIONEER 
MITSUMI 
SANYO 


BEIM JELMEZESET IS MIM! 


T < 

180-861 1-es 
tefefonsxámot! 

(Káé* 1471 é Tón # üzemmódban) 



tíannuíXH Cftérin + hrttlókamti 
htaot#** 4*nstív ifJtrUYjfi Cfídríti 
ff** U^4mAf414 m mátrix 
kamuik, fét tír 
Simád Rlűurr 4 WE J2 VI 


SB fi II\F + b 7 H kanift! 

SB I* WF *2*110 ■* 

Ftimanic dupla CD * SB lé IDE OEM 

( rtalitt I44ÚÚ Ucdem Bloitfr 12*00- 


IUOA- 

20 . 000 .- 

um* 

im,- 

II StXl. 
léBOO. 


Xpmplett gépek. tetszőleges összeállításban, 24 órás teszteléssel, 
1+2 év garanciával, raktárról! 

Araink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak éa kéazpánzfízétéaré vonatkoznak, 
Kadvázd ftztnpférttéi*iekt!f Kérje viszonteladót Arfagyrékünkettl* 


COMPUTER 
KARÁCSONY ‘95 

December 9-IÖ-én 9-19 óráig 
a Közszolgálati Szakszervezetek 
Szövetsége Székházában 
Budapest VIII,, Puskin u. 4. 

A Csokonai Művelődési Ház az idén 
már 12. alkalommal várja a számítás- 
technika rajongóit, a számítástechnika 
iránt érdeklődő amatőr és profi közönséget 
ORSZÁGOS KIÁLLÍTÁSÁRA. 

A Computer Karácsony hagyományainak 
megfelelően, az idén is a szakma 
újdonságait kívánjuk bemutatni. 

Az év slágere a multimédia, a hangsúlyt mi 
is ezek lehetőségeinek bemutatására 
helyezzük! Vájjuk a cégek, fejlesztők, 
felhasználók és kereskedők jelentkezését. 

ötleteit. Lesz programcserebere. 
ahol saját fejlesztésű programok cseréjéhez 
biztosítunk asztalt, 
melyet már előzőleg lefoglalhatnak. 

Mint minden évben, az 576 KByte 
idén Is világújdonsággal jelentkezik: 
bemutatja a Nintendo csodamasináját, 
az ULTRA 64 -cl 

A rendezvény védnökei: 

576 KByte. Minim Kft.. Autómé* Kft 

Ha a rendezvénnyel kapcsolatosan 
bővebb felvilágosítást kér. 
hívja Tóth Lajost 
a Csokonai Művelődési Házban. 
Telefon: 169-0495. Fax: 189-2240 


Megrendelő 


Z E 


Kedvezményes előfizetési dí] (érvényes 1995. június 1-től): 


□ 

negyed évre: 

850,- 

□ 

fél évre: 

1.650,- 

□ 

egy évre: 

3.200 - 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot példányban 
Megrendelő neve: 

Címe: _ 

Irány ítészéin: 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kénük. hogy 
a meg rend élű lapot 
borítékban 

az alábbi címre teladni 
szíveskedjenek: 



COMGAME GM 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 



m 


6. évfotyam/11. szám 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Kánük, tow sziwsiwdienrt a rn e gjeta ntrtn i lávám szöveget otastalóan. nyomtatott nagybeiüktel a tótfriöít Myre beim úgy, hogy mincíen egyes mhlikaba csak 1 betű. írásjel, 
szárny vagy sriköí kanil^fi A kivágott hirdetési szetvéoyt az újság címére diutütri, az általunk ezután k mm csekket postán befuelni szíveskedjenek A megjelentette 
etóíettétele, hogy a befizetés tapzfcla ekflti megtörténjen A kiadó lermta/tja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősségei azok tartalmáért 

JTTTTfJBflJIVfl Maga nsienté lyek n ek : az első 5 sorig 300 - Ft + 25% ÁFA - 375 -Ft minden további sor 120 - Ft + 25% ÁFA * 150 - Fi 
LíMIIIIIIéÍU Kflzű let éknél: az első S song S00 - Ft + 25% AFA - 750,- Ft minden további sor 300-Ft * 25% ÁFA - 375 FI 

J I I I 



Ilii _I 


GÉPTÍPUS: 


□ csere 

□ keres 

□ KÍNÁL 


□ VASTAG BETŰ (+50% FELÁR) 
OPCIÓK: J INVERZ (+50*/. FELÁR) 

□ KERET (+50% FELÁR) 



• Keresem ArmgaSOO-ra a 
Elité 2 gyári vemét Mrtssal 
együtt Tel 72/31T-9ÜÖ 

AMIGA KiNAL 


• Eladó 3 hónapra tengi CD 
32 *2 m * 4 CO $h*dw 
Figrtw. Büba w StH. db Ar 


n Jrfüsj Gergő. Kők). Jűk* 
j 19 Tel 0TO45B321 


• Amga CD32 etatt * 5 db 
CO és 2 ffi Ccrtral Pld Ara 
25 ODOR 1 rtfly PC CO-toe cse- 
léMtM WWW Unta Bú¬ 
don 1165 Bp komnahiil u 
m 1/1 ősie< 


• CQ32 + 0 db iM«k ölesén «- 
adö JátÉko* UH Dimi. 
Uniwrse Giggnrs stti Irányár 
47 0Q0FI Sátrán érdeklődni 
KeíRkgyáriö Liios. Tel. 
06/52/44446! 

• Mentáé Arn»oa5CO * UM- 
tó * TV-modulátor t tafltue- 
kok éj megegyezés szetml 
sürgésén eladd Cím 
Mályus Bálán. Pásztó. 
Kishegy u 35 Tel 32360128 
(4 falit*! 


• Eltett CD32 4 2 jűy * WBfc 
monitor * 14 db CO Pl UFO. 
Ultim* B B Heimdall 2. snb 
Hányái lOO OGOn Cím Címe 
Sanda. 4700 Mátészalka. Marti 
noncsu 10 

C64 KiNAL 


Megjeleni C64 re The 
lest Casile 2 cimir -szöve¬ 
ges magyarnyelvű ka 
landjalÉk i Basic) Ars 
Duk el egy ült 22QFI 
Cím Ciepreii Iván 2453 
Mnmye Arany J u. 17 


PC KiNAL 

• Fladü egy eredeti Slipstniani 
5000 és egy Oescení 35 Ár 
megegyezés szerint Tel 251- 
14-10 PWhfl András 

• Eladd egy 05-123 Hámori 
loysfiüc Uad Dog I CD-ste egy 
Rrtooeop 3 lemezes program 
Megyes Gábor TH {56J42B247 

• Eredéii Gus Mai spéci hang 
kártya garanciális Ráadásként 
adóm Gusma* CD. CD Guru 1, 
2 CG-íme! Ara Összesen: 
21 S 00 F 1 T dalon 277 6013 
este 19-ft 


Vadonatúj 

SEGA 
MegaDrive 
gépemet megunt 


lemet meg 

játékkészletedre 

cserélném. 

Tel.: 129-5303 
9- 14-ig 


• Eladó egy eredet! toteme 

Cnllaefors Edition (vádi új. 
3 n Irányár 5 OOOFt ríj 
Hugyeu Mihály. Tel 
06^50/343 805 íhéMgte) 

• Eladú 16-D5P hangkártya. 

Mysl. Qulpost. Dark Forees, 
Atone irt Ihe Oárti. Gábriel 
Kmghl nevű CD program Érd 
Papp Rónáid. Tét 06/24/36B 
458__ 

• EkadO a Donorld eredőé te- 
m vátos^ Mmfifi fi 
falton 1632-977.es teWo- 
non du 34él7->g _ 


• 4860X4/100 vaJonatiii PC 
konhgfaciú színes SVGA mo- 


fadÓ Tel 06130)502-804 • 
1 év garancia Kiváló ajándék 
karácsonyra 

EGYEB KERES 

• SEGA MD-ot vagy SNES-I 


• teán Sí- le játékot vennék és 
csereinek Tel 06-29-352 110 



Eladó MO 
6 gambosi- 
tekkazetla- : 
vártér 6e Fi 

4 10 tateh 
95 e FI i>u 
Tét 54*00 

II 43 |oy (1 db 
He Ft 15 ja 
?&e FI. 2 kon- 
Továbbá MCO 
► CD adapter 
Ion-külön is) 
-107 

1 éves Mi 

rgadnve 3 joy- 

ti 1 db o j 

lombóik + 4 |ű 

íininl f*h %m 

lélek kai 1 E 
pions Psvc 

limai tnini' 
ho P Jungle 

Boa-k Spidi 

irmán 1 eladó 


• Eladd: Game Boy + hálózati 
adapter * Játékok Érdeklődni k- 
hett 251-1^62-e 
mtmdu. 3 -iúi 

• Eladom SN 
Sutra Manó All Stars áekksi < 
2 db |dy Ezenkívül etedé 3 db 
program (True Les. lton King 
slbj Érdeklődni Böza Tiboi 
16844-57 

• Eladó SEGA MO-ra Shaq-Fu 

• teánde* k Crtuiwis és 
Supef Smash TV Űwzesen 
7000FHW Ckn Szeged, Jósi¬ 
ka u 14 Tel 320-750 

• Etedé Game Boy 6 A játék- 
kai Pl Bártanán Mega Martf. 
Ster Wfa 20.000R-M. Érd 
(06)2264396 

• Jé HíjpothM írté fiam 
Gm 1 iltéí TatuákÉ: 3 

55 játék] 

O.-FI. Érdai- 


leg cserétek vagy etedok i meg ■ 
lévúkpfli Gén juhász Attila 
Nyiregym/a. Új út 6 T 
06/42/311-598 este 19 fa 


EGYÉB KiNAL 

• Eladom vagy SMES progra¬ 
mokra csntefeti kompién C64 
emet 30 temejTül Prolanler 
Máik, Td 256-2131 ste 19 
fa (dán v üzenetrag^túre 


• Eladú Game Boy + Manó 
Land2 BOÚQFt Tel 17BS4D03 
(16-21 öráig) 


• SFES-re eladd am verzió 
am.-iap kofraerter, 
Marin Kaits. Bártanán Ftefcms 
SzucsÉrty Gábor 2400. ftjWH 
Város. Weiftéf M 15 2/2 



* Eladú SNES-re Return al Ifte 
Jédi. lemmíngsz. Sta Wars, 


lédal 

IMI 

• Eladd Nintendo alapgép + 4 
yoy * 3 játék Ai lOOOOfl 2 
Gra Boy |áíék (3 000/db) v 
elcserélheti MD látókra 
Folherft Zdtlán. Tel 62*65259 


SMD ♦ 7 jai«k (Eteo. 
Terminálor. Sonic Tmy 
Tocm Ráad Bash2 3. 
Global Gladiátort. Jungle 
Stnkfl Eladó 50 OOOFt 
Tel 06 53-385 012 Pelo 
Krisztién 


• Eladú egy MD * 1 |átek + 2 
joy Ari I5 00QFI + Pete 
Sampras 6.000F1 + Jimmy 
Whlte Sflöűkftf 6 000F1 + 
Cannonfodder 7900FU tetet 
BmwmS 4LOOQR-ÉI Érdek- 
IMni 5600 Békéscsaba, 
Gyöngyösi u 106 

• Eiaüú SNES .Ő m + «üth 
hr • 2 toy < AY kábet Érdet kW 
ni a 2i2 43-09-es letetenszá 
mem 16 fa után. vagy munkal- 
dúbeií a 20l-3®-SS-fls számon 

• Etedé SEGA MD tw 
NBA JAM Shadcm of Ihe 
Beasdl. NBA lm '95. Éteméi 
Champions. Royai Rumbte. 
Dávid Bobinsons Baskel 
Ball. Moftal Kamtjai II 
Tel 187 34 85 


Super Strast F ighder 2 T urho-n. 
de el a adnám GM T«t: 
94/358789 (SMS) 

• Ekcsereirtem Stergate. Lkon 
King SMD programomat 
Pittaii ra vagy Earth Wqrm 
Jim-re. esetleg Zero Tpiefjnce- 
ra Tel . 63/411434 Érdek- 
lödm 14 őritől 

• SNES USA Street f ighter 2-t 
SNES USA vagy 


GB-ra Donlwy Kong Land, Harc 
Days, SMOra tternai 
Clwnpions Tel *6/391627 

• Eladú SEGA Game Gm * Tv 
luner + 1? játék (pl &P FánSea. 
Sonic Ctaofi Predaior?. 
QlympiL Gold Sonic2í 
35 OOOFt. Külön is' Td 155 
39-51 (16 fa iMán] 

• Eladd SEGA Multi Mega .MD 

• MCD7 + Eűm + Boád A * 
Sonic? * Jf Boning További 
SNES-te SF2 Turbo Bugs B. 
SErnpvesb SMirmW SMAH 
S PiMI Tét 34/382-322 

• Eladd Nintendo 3 Maflával 
Marói Martcű World Cup 2 
laypaddal négyes etosztúval 
Érd Éger szegi Tiburné. 1790 
Zatajfagrúf. Kknt» kér M 2^ 

• Etednél« alábbi SEGA MD 
jüétamai Zro T. Incredible 
Hűik, Mercs. T2-The 
JudOernem Day Csak egyben^ 
Aruk. 20.D00FI Címem űttii 
JíraéT, 5830 Bab anya Fű ll 
191 Tekeion: 615, IBöraJtei' 

• SEGA MOH + 2 koy ^ 2 db 
kitek (Aladdin és Earth Worm 
Jimj 25 ŰOOFl-ért étadú Tel.: 
285 1324 

• SEGA MD? + 2 db joy < I db 
játék (Martai SoncJl lermmatö. 
liny Toon) etadú 35DCMFl-ért 
Tét mmm m 

• Ekédé SEGA MD * Earth 
Worni Jlm + Supw Sbert 
F ignner 2 útsbn. külön is Tol 
116-9942 este 7 után Barna 


ajánlatodat’ Cárt Pálmai Zsolt 
3100 Salgdtarian. Meredek utB 

• SNES * 3 kazíöa 4 15 gém- 
bős joy f control padom élese 
rétem SEGA Game Gear + ki B 
6 kazetta + ad^éer-re vagy egy¬ 
ben. vagy kükön eladom Tte. 
06/76/361 309 

• Elcserélném SMD kantát- 
mát: ÍZ Dragon. Somc. Martai. 

. Wrxid of ItlLisions, 
Houae 2 Boros Lásztík 
Kdrmend Bártü* Kp 3/B Tnt 
94/419 943 

• SEGA MS (2 poy 4 5 |3Wdéi- 

cséfütwtú G Boy n vagy 
G Gear re (* 12 játék) 

DtPátzay Pál 2621 Verőce 
Barid* B kit 4 

• MD - ra Hadd Justkoe League, 
NBA JAM. Wrntet DhympiC 
Gsnes. vagy Mumgm 'Carnage- 
n Pete Sampm Tmm. SSF2 
re, ICA Ltve %-re csfalhétök 
let 96/378-144 


• Eladd SEGA Megadnw N ♦ 
96-rg oancia * 2 joy * 3 |Mk 
UK2 Sonic? SpenAall l«r 
30OOOFt ÉrdekIfati lehel 
Pépp Tomi Egei. FlákúLd u 57 
V.Ti 736/325-346 


EGYEB CSERE 

• Programiam USA vernöju 
Super Bán* Tank. Slrertl F jghiw 
2 Turbo Ezííuh etcséfétem 


rétek (pl Supw SF2. Wmg 
Cammontter , Supif Hockey, F- 
1P PostíionZ. Süpet Game Bűy. 
Jungte ftoo* Empire SlrikES 
Bacfcl Tel 2831564 

• Eladú egy SEGA MO 4 egy 
SNES mindkét!fakz játékok 
Ar megegyezés szerint Érd 
Íl6hiiüj Tel 06/27/343-621 

• SNES 4 6 db kazetta (S^ 
MetTD*d Sürttengs. 5M World. 
Super Sncter. SF2 lurtn USA. 
Mega Mari X USA) * Uniw»i 
adapter eladó Érd 772/439- 
549 este 19-20 között 


19 9 5 
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5 DUMÁJA 


11:30 * erőre kapok ét felőttőm 


pár REOBEK [Ji, nem, tx I 
gyei)... Izé RE EBOK (ez már 
goi) zokni; egy pár bugy... 


ja* 


Az ehónapf Duma ém Bakám 
szokatlan /*tx o/vicéM izé- 
mára, ugyanlm két tökön kies.* 
csávó küldta km salát változa¬ 
tait a fámára - a annyira Idét- 
lan, hagy nem állhatom mag, 
hogy kőzrm nm adjam. A két 
részlat m 0r. Ad! + Klllman pá¬ 
ros á/fa/ fcésx/fett 377 KMáj 
magazinból való , amafy nam- 
cmak szővmgmt, hmnmm vaszmtt 
rajzokat tm tartalmaz r matyó¬ 
kat m kővmtkmzö számokban 
folyamatosan laközlünk, A ff* 
uknak nézzétmk ml a hülyasé- 
gmt, néha még ért mmm tudtam 
kŐvatnl Ókat, annyira tútpőr- 
gatték a dolgot, Tahát Idézat 
| kővatkazlk: 

“Halió Skacok! 

A mostani számban (ml van a 
I számban?) egy Izgalmas napo- 
| mát olvashafiátok el. 

5:34 - alszok 

5:35 - még mindig alszok (vagy 
| alszom, Pe ugyanaz,) 

5:35 * képzeld, még mindig 
| alszok. Lépjünk. 

10:45 - Felébredtem, 

11:00 ■ FELÁLLok és a bugy... 
I az alsónadrágomért nyúlok, de 
túl kevés az energiám és el¬ 
vesztem az egyensúlyom, ma|d 
visszazúgok az ágyba. 


gok) - szóval megint majdnem 
leírtam, alsógatyó; uítrapem- 
pers glrl, |a nem, boy, Ja nem, | 
pólót Levls pólói Levta farmert 
(. Pfúúúúl Ez tiszta reklám! 

• És? KI kérdaxattfl 

• Jól van na, csak úgy... 

- De ne mondd. Oké?) 

Puma “floppy” dlsc, Camprl I 
dzsdzzsekl - Ne lőkődj! - Miami 
u echo ofT Dolphlns sápi, NÚlys | 
vagyok, nyár van! 

12:00 - Le a Miami Dolphlr 
sápival, dzsekivel. Na, most I 
már Indulhatok a Westessz lé-1 
zár gémsz khlubbba. 

12*30 - Odalépek az ajtónk- 
hoz és 30 N erővel + 100 N eré¬ 
vel (az a 30 N kicsit kávés len¬ 
ne) és 112 «l munkával lenyo¬ 
mom a kilincset, de hiába min¬ 
den. Elvesztünk! Zárva az ajtói 
Ááááál Várjunk csak! Hiszen 
nekem van kulcsom a laká¬ 
sunkhoz. 

12:40 - Belehelyezem a kulcsot 
a zárba ás sttordftom Jobbra, Ja 
nem balra. 

12:50 - Kinn ve gyök a lakás¬ 
ból, megfordulok, bezárom az 
ajtót ás a zsebembe rejtem a 
kulcsot. Majd őszembe Jut vala¬ 
mi: Szombathelyen nincs Is 
Wesztessz lézer... (kis reklám) - 
már megint rekláml 
13:00 - Megfordulok, kiveszem 
a zsebemből a kulcsot. A zárba 
teszem és elfordítom. Mit tu¬ 
dom én “XY" N erővel. 

13:30 - Bejutottam - győzelem! 

• a lakásba, irány a szoba! 

13:40 * Leveszem a cuccokat 
(tudod, ruha). 

13:60 Izé 14:00 - Fölveszem a 
ptzstt, mert kilőtték. KI lukadt! 
Akkor fői se veszem. 

15:00 - Bezúgok az ágyba, hogy 
kipihenhessem a nap fáradal¬ 
ma It. ■ 

Dr, Ad! és Klllman m 


KIMS TOPLISTÁSOK . 1 

TOPÁBBRA IS V'ÁPJOk' 
LEVELEITEKET. AMELYBEN CW. AMIGA. 
PC. KONZOL KATEGÓRIÁKBAN KÉSZÍ¬ 
TITEK a SAJÁT TOPLISTÁITOKAT 
MINDEN IDŐK LEGJOBBJAIT VÁRJUK 
LISTÁITOKAT A JÖVŐ HÓNAPTÓL KEZWE 
ÖSSZESÍTJÜK ÉS AZ ÍGY KAPOTT 
SORRENDET KÖZÖLJÜK 
KÉRJÜK. HOGY AKINEK TÖBB GÉPE IS 
MN. AZ TÖBB uSTÁT iS KÉSZÍTSEN - 
A NAGYOBB MINTAVÉTEL CÉLJÁBÓL 
CÍM 1381 BUDAPEST. Rf 152 
A BORÍTÉKRA ÍRJÁTOK RÁ: 
TOPLISTA' 


Zoollka várja 
Codemsstsrs új 1 
rálós kalandjátékét, 
a Dlixy 
tsn-t. Hiába, 

Zoollka még 

de ax anyukája már tudja (a 
nő mondta neki), hogy Zoollka bu-1 
késre áll számltiateclinlkábó. Pont | 
ebben a hónapban bukik. 

A hónap bukásában. A 0. 
bán. Most születik Zoollka klstest-1 
vér*. Zoo!lkának Jelenleg s 
íyen gépe nincs, és nem Is 
közeljövőben mmm (szegény 
rak). 

Klllman I 


6. évfolyam/11. szám 


november 



















október 19. szerda t h^. 


l 


október 21. pentek 


6. évfotyam/íí. szám 


nQ¥emtoer 

























OKTÓBER 22. SZOMBAT 


ADRIENE BÚCSÚJA 


6. évfotfam/11, szám 









































Kfrtió NszloMW kLÍsziittók mindet kedves Bitnél a tervei 
Ztttnél nemileg koisybbra nyúlt Rovton* leírattak 
itMi, Ittfej ért resztben. El I rés tilajdonkeweH nr nem i 
véfllfíátKEáoal Éhntotl foglalkozni (ért gépen mondtam i, it- 
kitt aört kivgétzitiMk*!, illetve kiigazításokat 
valamint m * Eakasosnai kitté Hosszabb érték*léit t m* 
t*lnimz.ltatibflliHfjviklthBzu l aertaAil«ettitai|!)nMé' 
ti. Hogy tagiam rétiére, relé pedig mm lelet ellenkezni léi 
azért arra büszke vagyok, ángy ég titattomek. mindig az enyém 
az utolsó szó . Ja, is hogy ml zrf Igenis, 1*1*4 



h*0T végre megnyertük a játékot, de lugarél a megnyerésről 
meg nem esett né. mén elfogyott a hely. Mit. mm sem lég 
eik %m esaí róla. mert önmagéért beszél. És aki még 
nem látta zz sürgősen nézze meg, meri nagyon megéri. Jú al¬ 
katok döntés Ígérete, miszerint Amiga sieti les a y 
fél, igaziak bizonytól arról nem is bestire. hagy valóban 
kitté kiábrándító lett vtón. ka lebtraras [esetleg több up» 
vatf több hű nap ősi kémény erületöténttet egy THE ENO fej- 

i--U - | - i--—: - u £ . l i - -j - _ h hmm éi u mi 

nfliUk IHEjj V4 wnI hI 1I| lipKSIFifl HBIVhIbIuK Túl* 

u jniirt történi az színes korábbi kalandjáték esetében]. Saj 
ni, vtóéstiMtog mefRúdagondok miatt az endsaquence kitté 
lattan sikerűit. és abban is csatlakoznom kell a korábbi vélt 


menyekhez, irtsztrim hiba volt a zarovó vegei ma¬ 
gyarra le nem fordítani, ót esd szerelőére kJ is lir- 
írattuk a negatívumok címé kategóriát. Azoknak a kedvéért, 
akik nem tudlak angolul, és meg nem találkoztak másutt a 


zárósivef tartalmit: á felire ráta nsszatarnwii otáe i a/ 
ti ritapmartti betritfl rendezeti kompi kapcsodban, és 
nőnek, rilattiffii számos komanyzat etútnijes Isltepesenek íz 
ittt i kmtkezmnyt. köpi TWMterehenptpthamarosan 
Mittott*. és t CUSIi amr szzpet ura/tamasr létszámon#. 



0*9 ottÖMt^ Hit ezzel mist mér tényleg vége na » játék¬ 
nak, de ahogy már említettem mii, no üt nég néhány kiegé¬ 
szítés, illetve kiigazítás, amelyek mindenkeppen ügyeimet 

■rriMiulnab 



RCfiafFfii miibi mmyii imvgftnm un. wtf Dtistyos i 1 r 
vett tárgyakat. Illetve megszerzett irtomat lókat bői httatótamk 
lel a végigjátszás sarán. lattik ezt kit ókból. Az egyé meglebeló- 
sm lyilvÍBviló: uem sikerűit rájönnünk am, hegy végül i* mi a 
Hiiykínrt kell & Meló tárgyakkal csiiálii, és ezért hanyagoltuk 


mi kni" Hibátlan aagolsági feliral dmlei Ttveitt, felad* 
link nem ennek a szövegnek a kijártán. hanem a farait lenre z 
eltávolítása, amelyhez eszközünk a csavartnuo. A lemez né¬ 
pi! holmi vezetéké vinuh erről nekem példád a MIÍS2ÍRÉS2 
szaktudás jtó eszembe. A programnak meg a MŰSZERÉSZ szakin 
dasröl az jtó eszébe, begy zárlatot csinál az egész Ágra 
Szekcióban, ami természetesen nem kíméli meg a jól ismert li- 
tészaJagol sem. Az írok ottretonak szerelni, ni pedig mert mar 
nyugodtan iemzsztiatnnk a FESZÍR MELLETTI TMUWMYHAL0M 
tUTT LEVŐ 8ETWUÍ UTU VBCTT UfUMM íltt rajjM 
«q’). Ej 1Í( SBÍ komoiÉil mit. K *1 támn kikmndtn 
MM. unit itUi* mi tta gondol a un. Hog, ■ ú íme- 



ÜHUlm CUM FŰM. I rwit nitiifiiiHéh (UH ml- 
lesi* f kőiingatnak tftriitt kúntarsanraí epott nyugiba hűli¬ 
tek}, iá iáit afp oimtöti r köp iiiase s mritőáésrf i Hié «t 



folytatja torták, nminicB nlmintstf szariot s csikói tiki 
iMittettti egy jókon teröMtí o cdf vsshiogUmi központja 
kmil hzmtao senkiét sem dkeraff mtgtofaia, http txkj- 
OoBkeopeo mi is törtmik ezen j tsrölsteo. enart 3 kútrüái min¬ 
den behatolási kísérteti1 megakoiaifoztak. HM JMtSŰi pe- 


m.m 


az alkalmazásukat, Ezekre majd késiki kerrtiink sort, Itt a kiegé¬ 
szítések között itatni olyan lel nem hasznait tárgyakkal és tofnr- 
maciokkal lógunk taLáHuunL amelyeknek listában váltunk ugyan 
i rendeltetésével, de a feladatok, amelyeket segítségükkel meg- 
oldhattunk volna, mm. egyértelműén egyszerűbb úton il megold- 
Hatónak btzsofiltafc. Kot. lássuk éket iámnál it inkább, mivel 
lolee itt ál a hátam mögött, ét így MZOO-ast szegez a tartómnak, 
tngy mit puftnk már ennyíl tétortegaseni: 

1, SHEILA kiujbaditásj az EZREDES börtönéből lehetsé¬ 
ges egy kissé hosszadalmasabb ütőn Is. eve lynek tonyife a kivet¬ 
kező: ez Ágra Szekcióban ne támadjuk meg az érá¬ 
ké!, Hanem egyszerűen menjünk be a leszedve. ahol némi nézeté- 
dés ntáa egy farostlemez öltik a szemünkbe, amelyet a “PETEK és 
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B. ivfotyám/ll. szám 













































Ai alkohol hata&ra eqj ísnwfos kép fetemk meg előttünk 


ff. évtoiyam/ll> szám 
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i nem uwi hiviií liin* Mm} 
fifpitiriv*l*J [Igaza rai. Tudjátok ti egyiltilta, hegf 
mányiért rmtepetaeb ma egy korbácsot?!, ezért sajnos ü- 
ragjai párviadalban [us Mai egy din) kell 
hogy régil li kié lesz a Ltmizáu. Ennek viszont az lm u 
eredroéifi, hogy a kapunál maid wm akarnak hJeapta, és 
la hí hagy a mi kopeiytakbtl is raarat csiiálja- 

uk. Itt* tartalmink kell írin ne? egy másik megoldás is, 
nevueiesen. nagy frueiini nauzipf d részi z uniaguii twt* 
m d, de azt htan, az alléink mm pont tnt gosdotaÉ..,), 
ize gyakorlatilag semmit nem értinit n egén protedéml 
m tazMitva. tan len talele, tamm Italé wel kell re 

I a Sí * i -‘- __ _1 j |_ - i. a> 

mnRIIIHElv SK J EPiUUlrD IflGIJ Wjy £T£jP 5HfHffl3l !E IS pMUfll 

róhink, Igaz ifm ben > korbácsot lem h kell talétleiii 
megszereziünk. mert az azért (nt| a iMtraíkártyáérl) járt ja- 
tabut a m a szabad garázdáik otesi jeget KARL50I legyver 
raktárában úgyis negszeredietjők, ha az Uradalom egész szs 
ftayzetit, beleértve KARLSOM meder órockeíwget h el- 
ty reríft iái déli de a wda p^pal ntó ö t wf ta ta mar sem- 
> lehet me g sp óro ld, Ugyanis ta 


eldöntenünk, bot, begy nagyon.. 


iket pedig ez 


MOST PIDIŰ A 
kiihazítAso 

Sajna a Idrn szokatlanul nagy terjedelme 
kizárólag "rajiam beül álló' okai miatt 
■éfury algái dolog, ami esetleg zavart okozhat. 

hány szobai komgátatai 
Ja eket 

1. A képességeink 



i b nődéi lelem a játék 
m, íz amidé található tartás, léi nélbi- 
lehetetlen tárgyakról {medál, gyémánt | sár ns Is beszelve . 
Ha utazóit báetjtik. annak az eredményt megint az les. hegy 
1 kapinál akadékoskodni Tagnak. következtető: tz a megöl 
dás taroséi Iwssaéalmastafc |g kötbegesehbl a végig- 
i kivel pedig tulajéaaképpei sem 
l, ezért (rarbrtoml okosabb tz eredeti verd- 

m 

t Váfil sem kezdünk iául azzal a (Uacw-tnl nnnl 



talán érdemes elolvasni a gratfrtiket. Ez l 
ránézésre aem túlik egy nehéz műveidnek, de a meg- 
i h atyán egyueri , Ahhoz ugyanta, begy a 


I, aztán meg a ránktamado kártyásokét. A falon lé¬ 
vé szöveg pedig természetesen SZOVEGFEJTES aaktidasl igé¬ 
nyel [igaz. begy csal t-es szintit, égyhegr 5HELA már élből 
dogéi relé]. Azon gondolom már seeki nem csodálkozik, bogi 
a s zö v eg totál értümelteuek tinik, és vtiójitaa csak egyet 
tea szí (LHAMEU) érdekes beült. Ez pedig sem mfc, nit a 
vadásztábor jelszava. oda vtaot már sikerült máskép¬ 
pel bejutatlak |a sztriptíz sánta tértép segít’ 

légével). A két w ^ g p ttféy yd ÉdÉpm egyenértékű. talált 
íz szól I másik mellett, hogy ha azt válásijuk, akkor a kaszi 
ú személyzeti életbei marad , mi pedig továbbra is ktityizha- 
taik . mii - lüleg a kezdeti időkben - egy komoty bevételi lm 
rád jetart [bár az ts igaz. hogy egyszerien le Is lehetett volna 
közölni a jelszol, és akkor nem kellett volna még kilfa i Yh 
riasztókor (önökével szorak pjihué). Ja, a térképes megoldás¬ 
iéi Jul eszembe, hogy a kincs az F helyszínen van elrejtve (ahol 
i HJJtEUP szállodát oktató hilgy is lakikj, sit ki Is tata ás* 
ti, de inkább ne legyük, mert még valaki ti találja tanai, és ha 



ve, Mikor i roSTKD-raJ vtii b's 
(beszélgetési itta 
ba| nem mtatak. csak janinak . 

2. Karcolásnál a 

éketeró, hanem egyrésat «a ERŐ nevű ké¬ 
pesség, másrészt a védettség függvényében érde< 
m#i megválasztani. Az sgye azért nindenkI 
tebH, hegy csatát csak akkor szabad kezdeni, ha a csapat 
tagjának az tiftajt (JUTT) a nailmurwi van (azaz 10 peét|? 


3. A Rock Szakmbao társalgó két tlgura nem egy AKEL ne¬ 
vű embevREL, hanem emberflOL beszélget, tehát 
nehogy valaki Itt keresse ét (UtE-Q. 

4. NÁTHÁN ALLI&TER csak azután hozza a nya¬ 
kúikra a katofusigot, miután elengedtűfc, tehát nem 


a házába való bejutáskor, hanem az onnan raü ktjatátirm kell 
harcolnunk. Ezért kell alaposan leJtegyveffceznunk, 
itiietán ürotajÉ- n&l ha nem így twrifé. akkor előlmdilhal. 
hegy nem htimti kijutni, és kezdhetjük az egészet a legutóbbi ki- 



5. A vadasztaborban a karma nem az emigráns 
szerzetes boltjában van, csak kimaradt imitegy másfél 
mondat, k igy a kit információ esszscsmvtL A km egyéüéil 
a labor bejaatátoi kinetteail baka van. a kimaradt maiiéi m» 
dal lényégé pedig ktuülbetól az veit. hogy íz emigráns szerzetes 
boltjában lizlftelheiiutii. egy étit Kfi Hetié hajlandó a MASUS 
él a VfQMKÖmtt szaktudásankal trénetii, a kawata pedig 
egy Éjibb ptii^ta tadáiimb [egyet mar szeroztitk a cetiben a szoá 


5. CHANG i KÁRTYA szaktudásunkat tudja fej- 
leszteni. "tat'' 


Történetünk záró képsor 



november 


6 . évfofyam/11. szám 
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á barlanglakok nem tát b3f3tsagos egyenek, nem szeretik 3 betolakodókat 


ükeshartlikitudiaíilawfrkkínieyíi^Krt. tókor írja 
már Heg. mert Irt özölneiik ínén igaz., Un?}. 


tejóMdali Dfl SPESCH pclcái. fejink Matt eltózo refökógép 
az F Iwlyiiinei, hüllő az rtJonús blrteriésietébea, 


Irt 1 1e)íket, tón tó te, hegy art a karótófátélrt kirótt. 


- * Iuh c t - - -fc- ** I* - - fc. * ■ - - 1-1 ■ I 

imfi "pyy iryvfiDu is vbh doycíi. m imszbifi, 
mtaizrt. te ad mmdMi, tegyaalkD- 
Irton kívül alipha m o^an ember, 
all l látrtrt tényleg A tél Mg 
ismert, él tMHÜt kér- 
L tós tóm húz 
hjmrki 


D. A bMlfojuicc elfogyasztásakor miért pont 
MCRONALO kepe jelenik nmq elötttó*? 

I Ei már mm kértél. hanem rótta (őrt ma tudtán bon 
bemrrtull, mégpedig egy, a hazáik 2. legnépswiM FM ma- 
gazinjábaa lettet! kertesre: EMIA-val a koponyánkban 
nem távozhatunk * szigetről. povtaattN 
K\ az Muráéi, mert a kikötök szintjen azon a 


k reggel jelenüeufc a program, azoknak 
a csapattagoknak, akiknek 


Elismt 

után is valósi 
erneft^ hogy ezen a por 
í, kegyetlen, 
mútúnum 80 éves aggó 

I közei lél én fánkom a Nevcanerrel, végig h |át- 

C m egy párszor te aég Miéig kapástól vagy egy tucat 
i (Hjiypi lUBnci i Etsorüi ni HREijfRCi 3 íbbmCíibicsph ioái 5 
a eikrfit rájönnöm- Ezek el totónam meg most az olvasok 


tókor a jiiefc aem er mt 
értekm Is | kerettörteKt. Szávai 1 nett kari 
jdurtnim valahtgy Iff tarttlea a 
m leifotó CW-ei kiMlátika. Ennyi 
inuk, begy ezt a merész 
állítást tulajdonképpen ml Igazolja MM először 


toltuk el az EMIAt, 
szétrobban a le 
EtÜ P**» 

ylyan játék, amely több évi kalan- 
eglepetéseket, de őszintén be kell 
tnem^ftorduttam a székről A várost állítólag 
\k, gyilkospgura, azaz az Ezredes nem más, mint 
akinek ráadásul tőből hiányzik mindkét lába.** 


m nem halt neg|. csak - ami enrtae még telni iramaitól 
- egy meglogyatfcimifl csa 


A. Haszna Ihatók-e valamire (az iztterá Illette 
ajándékozáson kisál] a kővetkező lágytó: cateye. IS (?], tetet, 
rtéii, leffilwwz. franciakMa. iana. íj rá. testiariiini. 

B. Mire használható az ÁSVÁNYTAN szaktudás? 

C. Varve jelentőségük a kővetkező dolgoknak: 


és nőst már Inkádétól őszinte Érteiért) valóban itrtrá- 
ban így rövid értékelés a Nevreomtrról. Az Mkotrt kitel 
■egy es lei eves iejie$zmani3|Ziá ernneityekent efy 
olyan lilik látott napvilágai 19U végen, amely minden te¬ 
kintetben megáig a helyét a kalatófaftórt kőzett, tót nem 
latos ad állítani, hogy {talán íz egy Seal Crystal IMfeié- 
tel), magasan veri fi éket. Most persze hfcte sokan lelkap 


él I nép MJt-et Ifééytó |átrtokkal kajlaatók játszani, tót. 
olyanról fi Hallottam, tói klzárilag i Ihcm kedvéért tó 
saruéi egy i| C$4-el imináa i régit már jé Mert élteti). íj, 
éta lényégé! majdnén elteleftettMi: az atktlégarte kerek 
MAROM lói fZMÜtt. Minden tóiimeriiam az övék, 
Él nagyon remélem, hogy még hallatnak ma¬ 
gukról... 




sa 


S. évtatjrám/l 1 r sí ám 



















bán védekezek am a rapűjo 
zo ulesek batáta r a így I* ro¬ 
hamosan csökken m en«rgi 
m Mar majd nme teljesen el¬ 
fogy most mar tényleg csinál’ 
nőm keli volánul: kiengedek, am 
abban a tűni mmulumban ninjam 
sajgó állkapoccsal ifeiódík be a kép¬ 
ernyő sarkába, t Mondanám sem kell. lob- 
M nem áll talpra, A tetemes mennyiségű 5 
creditem így pillanatait alatt at Is fog*, fiamé Ovar 
Itt valami nincs rendjén - gondolám ■ bizo¬ 
nyára vetetlenül véry kardra állítottam a ne 


például Són fal vél osztva szinte kizárólag 
csak a lábbal átdobást használtam Összegez- 
vei lokfelekepp lehet endménye 
wi játszani, egy ■ionban biztos, 
hogy szép technikás játékkal nem 

TITKOS KÓDOK, 
CHEATEK 

Noha a speckokat és a tatalltyket 


Rttyő alatt vihetők 
be a titkos ködök*; 


fi, évfotyam/11 , siám 
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nak méfjaffliese, juj 1992 óla már 
több mint i mitliard $-oi |!) be¬ 
vetőit holott <i forgalmazóinak, 
s ezzel jelenleg a világ legsikeresebb 
h kistékának lehel tekinteni. A fllni- 
vjttoíatltl i New Line Cinetna (Tini 
Nm|j fekftocdl. Tfue lm. A Maszk} i 
nyaion készült el, Amerikátoin mái ti h 
kezdtek veti leni. kis hazánkban való 
bemutatása pádig *t év vége fe¬ 
le. esetleg jőve év elején várható. 


Ifi. Lili KANG, JOHNNY CflGE. ÉS SGNYA 
ÓLADÉ személyiségei emellek ki. az ó szemszögük- 
bői követhetjük nyomon ar eseményeket. az ó kezük¬ 
ben van az emberiség tana. A barom faléi kalandé ól¬ 
ját a hatalmas Vihar Isten. RAYDEN egyengeti, mag- 


port jónak tisztjét, tanya tlade-el a gyönyörű 
Bridgette Wílion játssza, ni eddig az Utolsó Ak¬ 
cióhősben láthattuk feltűnni Arnőid. Schwar zemig jer 
oldalié. Az erős és komoly harcosi. Ue lángéi egy va¬ 
lódi harcművész, Robin Shou alakítja Shou szin¬ 
tén már több Ilimben is jitsntt, ám ezeket a Filmeket 
nem igen matattak be Magyarországon 


Ság népszerű Útiról u Lassúk hal i rjfiptiMiil 
A Főid védelmei íjéi a halalmas Vihar htom, azaz 
Raydent Christöphor Lambcrt .rtokitji, Ml 
pogykozönség art hiszem a Hegylakó snroíathöl isin* 
leginkább. 

A linzer irts - bar nem faluik meg ra|ta Ki tana 
herengnól az nyzetfeus szépség. T*lisa Soto 

játssza. 0 a magyar Ibzanség szamara nem túl isme* 


EGYÉB NYALÁNKSÁGOK 
A pariiéi szereposztás persze meg édeskevés lenne 
egy ilyen filmhez, lehal természetest! mozgósítanak 
a Fegkeresttttbh látványt* chnikiiiokrt is. A vizuális 
Bhektosokéfl az az Alison 
Savit eh kezeskedik, akinek 
többek kozott a Tér miiül or 2, 
a Dúcul,! vagy az Árnyék lát¬ 
vány*) sugall köszönhettük. 
Tóm Woodruft es Alnc 
Cilii* - akik például az Alién 
sorozat szörny ni kellel tek 
életre - pedig taro megalketa 
savai állításuk szentiI az eddi 
gi legfel le Hőbb animációs kre¬ 
átorai hozlak létre, amil vala 
ha mazifilmhei használták 


Goto haratias.ir 
újabb tráleat szorrj 


SNém Hmctg. GORO m. aki mai kilenc generáció óta 
leretlfn. s ha mos! is síkéiul neki győzedelmeskednie, 
megnyitnak ■ dfnemJ* kapok a Fold lele. s á Sötétség 
Fog mátkádéi a Fnüen n? Idfik végezetéig. 

Három baljaiéiul nnfc .uuuMi ván meg egy lilkos 1 egyvé¬ 
rül, a qvBiiyűnr KITANA Hercegnő Storng Tsung es a 
frász* tudtán kívül Kitana úgy gondolja, ilt az ideje hegy 
idényeiftse jogos kcrvrlF lesel a Külvilág koronáid! a Uqy 
tonik, a Mnrt;H k Dnih.ii játékok es a három mindenre eV 
xzuiii halandó a legjobb lehetőség, amire mar régóta vart. 
,i legjobb alkalom, hogy up a szépség es a hekesseg 
wjJknitior ,i jelenleg sivár Külvilág bimitahnan 


Sonya legádázabb 


A díszletek is profi munkáról 

ellenséget Kaim. 
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A PIayslahon egyik legfőbb erőssége * reál 
timií-rti 3D s grafika, amit mi sem bizonyít 
jobban, mint hogy a megjelent j ál tkok legalább fe¬ 


zek alapján szinte magáiéi értetődő, hagy a cég 
legsikeresebb sorozata, a Lcmmmgs Is kilépeti a 2 
dimenziós világából. 

HOGY 1$ NÉZ KI EZ A 
GYAKORLATBAN? 

A vektort említve, na meg a képűinkre pillant 
va a grafika minőseget mindenki maga el* kép 
zethelí a játékul, am mi a helyzet u irányítható 
sáppal? A pálya itlálhatnsagáboz természete 

sen T nézőpont kevés lett volna, *zt 

tékát égy oldották meg, hogy a gályák különbé 
zo részein kamerákat helyeztek el, ml pedig ezek 
kozott . Persze a halai 

más pályák belátására még ez 


IRÁNY A KIJÁRAT, 

LÉPÉS IN-DULJ! 

1 |*UÉ wln egyt Mint w KM**! wm nilluiiH: u 
ikonokkal kiadott parancsokkal lemmingielnkei 

kell adott do alall 
i pályák kl|lr alakba; elvezetni. A pályákon azonban im¬ 
már a tereptárgyakat is igénybe veszik lemmmgjentk. 

így például imiagyako* szokellnek, vagy 
drótkötélén ereszkednek le. A középkori rá 
ráktól kezdve az egyiptomi piramisokig 0 fele 


le ilyen megoldással készült Az is közismert. hogy 
a Psygnosis csatlakozott a Sony-hoz tehát mindé 


a négy ka¬ 
mara is kevés telt vol- 
V— na, ám a kamerákat nem rögzí¬ 
tették* tehál oda vihetjük ékel 30-ben, ahova 
akarjuk. Némelyik pályán azonban van egy-két 
hely. ahova a kamerák kai egyszerűen nem fé¬ 
rünk be . Erre az eshetőségre a készítők egy 
zseniális lehetőséget alkottak; a Virtual lem 
ming opcióval belehalhatunk az egyik lemmiog 
bőrébe, s olt menetelhetünk a többiek közéti, 
Maguk a cselekvés ikonok a tapasztalt Iám¬ 
ra legeseknek mar ismerősek lesznek, de a kez¬ 
dőket sem fogják zavarba hozni, csupán - a 3D 
nek köszönhet óén - egy új ikont láthatunk, a 
Turnéik amivel az általunk megjelölt irányba te¬ 
relhetjük a íoirtmingieinket. 


Lemmingleink meg mindig 




ikn * m u*» 

összesen 80 színien keresztül caplatnak a kis 
rágcsálóink, plusz találhatunk meg 20 szint gya¬ 
korló pályát . A Psygnosis tehát ismét remek logikai 
látekot alkatait, s mivel PS-X-en egyelőre ez az egyet¬ 
len a maga nemiben. garantált a siker. 


Playstation 



A Novastorm PC-n már régen megjelent, s 
latin többen fel is teszik a kérdést, minek 
kell konverziókra pazar ölnünk az értékes olda¬ 
lakat. A Novastorra esetében azonban na* a 
z a kél veníö nagyjából annyiban ha¬ 
sonlít egymásra, hogy a Playstation változat¬ 
ban is ugyanolyan Scavenger 4 űrhaját irányít¬ 
hatunk. s itt is lettun nek a PG-s verzióból is¬ 
mert főellenségek, 

GYÖNYÖR A KÖBÖN 

Az alapsztori tehát ugyanaz a 'obotlazacia- 
, ám ezen túlmenően mindent új¬ 





ra írtak A grafika ssrmeletietle- M ,, 
nüí szépre sikeredéit, pisaiakét 

sehol sem fedezhetünk fel. a m m mm , j 

la jak változatosok, $ Immár nem 
csak színes háttérként szol- 

galnak. hanem nagyon Is oda kell — 

figyelnünk, merre akarunk egy -egy 

sziklát vagy cseppkövet kikerülni. >l « f t 

Az ellenfelek is gyönyörűen animál- 4 

lak, részletesen kidolgozol- 

lak, s a különböző grafikai ettek tu- *“* 

sok sem mindennapiak. A pályák szá- ^ ™ , a g 

ma is növekedett, tehál több idétlen- émSm 

seggel fogunk találkozni. így hát tSBHj í^ 

nem csoda, hogy a játék csak 2 | y 

CO-re fért ra A jalekmwtel sem a 

regi; a szükséges mennyiségi toké- 

nek felvételével a jobb fegyverek au- * 

lomatlkusan aktivizálódnak. s ciha- é k ♦ 

laluras eseten sem veszi el okét a ^ 

gép. Apropo elhalálozás: ráa* ^ mam 

dósuk egy-egy etet elvesztésekor 

mindig ugyanon folytathattuk a játékot, ahol ren tehal abszolút No. i áz anyag, Am renei 
abbahagytuk lég - legalábbis a véleményem szerint - mintha 

el hány ágálták volna. Eleve a csat arai lulsago- 
AZ ÉRTÉKELÉS san elnyomja a muzsikát, néhány átvezető rész- 

Szerencsére egyik főellenség sem túlzottan ke- nel pedig egyszerűen nincs is zenei aláfestés, 
meny ligái a mi hajónk is könnyen sérül), igy a Ennek ellenére persze egy biztos; a műfajában 
játszhatóság, az irányíthatóság es a látvány le- jelenleg a n 














A cím mar bizonyara ismerős sokai- A városban ét azonban One, az irtat¬ 
nak, hiszen magyarra fordítva tanul bárgyú, de bivalyerős és rettent- 
annyit tesz: Az elveszett gyere- heletlen erőmű vési, aki kisbetű, 
kok városa. Igen, ártól a tűmről van Denree (2ab;is} megkeresésére in¬ 
ná, ami már nálunk is régóta játsra- dúl, akinek szintén nyoma veszett Útja 


Jl változatosság kedvéért a Krary Ennek persze tinin puszta kézzel 
nivanban is a jövőben, £ű18-ban köti nekivágnia, hűséges társa 

járunk, A Földet egy idegen civiíizáciu a 40 láb magas hatalmas rrtech* 
brutálisan leigázta, a megfmdi warrior paneéldttozete a lég- 

tott terűlet akti szinte áthatolhatatlan modernebb fegyverek 
eTÖpajzsokkat vették körűi. Úgy tűnik, kel felspédwe, 
az emberiségnek végleg beleltegzeit. A játék 

Az utbNé reménység: így csoport bán 
orosz tudósnak sikerüli megtörnie az 
idegen energiamezot, rn bi M- V 

Ütni egyetlen embert * _. -, 

tenntb/H^cn X ■ 

^Ki\M W 


nak a mozik, mível a hím rendezőié, urán találkozik egy csapat vadáé írva 
Harc Caro a játék készítésébe is bőse- gyerekkai, kiknek vezetőjük Mlett* 
gitárt {Picur}, egy kislány. Veszélyes ka- 

A sötét, lúliparosodott jovö- landjaik során egyre szorosabb barát- 
ben játszódik a történet, egy szomorú, ság alakul ki a térti és a lány között, 
de gonosz pasasról, líránkról szól, aki- Az előzmények tehát ezek (Ennének, 
nek - mivel kiáltozással állították elő - maga a játék pedig egy A lőne in the 
nincs lelke, s így nem képes álmodni, Dark stílusú anyag tesz. csaknem 
Ezért gyerekeket rabol lat el, % az olaj- száz hely színné!, több mint 58 
tűről árnyába* az ördögi gépezeteivel motion capture technikával ké- 
mógpróbálfa ellopni a gyere- szült 3B-s szereftavel. (Várható 
kék almát hátha ily módon vissza- megjelenés: SGNnasodik ne* 


mapped terepeken 
be kell járnunk 
tehát Oroszországot, a KözelKe le¬ 
let. Európai. Amerikát és Japánt, 
hogy végül leijei sikert arassunk, 
(Várható megjelenés: 96 , 


nyerheti a fiatal 


gyedéire ben] 


s k i szabadítani az embe rí tű leinket. j a n u a rf 



Parasite-hoz elég bizarr tör- A programban tehát J*eket és ■ 
iténelel agy attak ki az alkotni,, kis parazitáját irányítjuk, 
nagy iából a következő: egy kis A legkülönbözőbb el leüti lek kel kell 
arkansasl fali bárjában megkérdenünk, megtalálnunk a 
lahnöák. Jack Idldtiakivuli gazfickókat. s meg 
/ 11 i,T7~ ainini az eilzem erőt adó. ám 

/ ** ördögi kittit nyújtó mutáció 

/ elleni gyógy síért, 

/ Több mint 

} 300 kép- 


lehetősége maradt: mc / 
nekplni. 

Ságén * Jack nem sejthette. hogy egy^^^^^^^ 

Mbétvflli rendőr épp azokban a pil- 

lantokban a mi planétánk felett repked, miközben blue-^^^^^^^ 9 
néhány búaóió után kutatva Az idegen bot technikával felveti 
kis ürhatóia (elmondta a szolgalatot. i a digitalizált manusokat pitid Ihe tán*, 
pilótának is csak annyi ideje maradt, (Várható megjeViné*! 96 , 
hogy katapultaljon. am szerencsétlen- február} 
ngére egy pohár sörben kilőtt ki... 
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6 , évtoiyam/11 . szám 
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Ibrto, irt inM* kt EGYÉB ÚJÍTÁSOK barnák a pályákon loMhaio ksp«lchoi a kakubal, kateabaiá 

laczlfit tMfnáo Arii mg, mit fg^moz 1 5Ufm Nyomata A |ét*k grcrfíko^i tgyi i«»a cMain, mintka mm íj agy fi- műm ^ Á t Ábmi ptoá, vdarát ha a pólya vagi rAn- 
Ytnffil, éké sí kun atfgf Morto-jcteiol kosieabttÁ ÖttjeieUl meM, bum agy na jlfib ll f . A HtfjtlfWttfl karM Forímm r««k k«imi, wj mi t remKttjeláákol El 


If^H híré sieriai agyakként a jitc4 irA agy A* dk*- kivi o 
■W, tupss Elért nem Mii* pina a hogy nt rontod* « hm 


dkátth midi nini lalpsai m$, 
_ . „fceíl ■•mbw tipeii leWelákil tr 

tarthatná a jaláot, i mm* lyegadfes MgaÍapHbf|ek: ío4 IbIozAl. A SbbtFX d r y w t köszön- 
32 brtH patikai m$it« felülmúl « a csoda. JnAűm agyai diaddyok kK*fiaA»k i kit 

timeniiibb példád btilms dtizbibaeb 

VISSZA A MÚLTBA ki M«k t , ka w* olt .orieib 

Ml hfAymvi o kortyét, i m A bbyeii* gépiárt Ml Teáink iiaem feleink rajok. Több 

«fy Mi kk krtnéba kecelhetjük végig az áiimeryiiff. A páöyai az mgéa Műér m 
mM jár**, « míg cmomrö Marái A Idgi épp* köt- s okkanpeg mi* ii fialtam a f 
bnM i |dya a irftibi. Mór i gomon romád, M. ma M ugrsiiileio bnem ftepan 
tow k - mfral i jövőb Iáimra mmtfío, hogy M*io Icqp o Mi fAAmaá 
álét Konpa kkdysagtf f Ai<boitm * Mrilinljii ***> ej nfl. Eli egyiierv- 
larpárf. A nát azonban nú főig átérd, oi így* bibi a ív- h lenylfg lel* 
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>11 Ivleiba- 

rajik. Több J* 
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JU FA thijjntk késni Ehetőm ííodáUto? 3tt* 
jpoitgaaru dkAálg okkal lalálkérháliink. 



A JÁTÉKMENET 

Márt ai? mer a larJmilbÜ uftut Iáét, inrttd Mm Aknei itanytF |ik i |ol h<- 

C . hoieni T«iiit. Ossznm hcn ncw pééyMv wkyA wkgyt- véli réugrAa 
nyak kanabb MM bd bw ÉÉi É i atomit, méóuml, rogy a 
A óéi i frtöyafc vigdg iAeIb, Aol a lukit tgymoif voílpk* Eiwp ki retkeket fel i« 

Éé tutid mx dia ba ttanuá, Maria Imi* leiÜ hstvd i a fdbtrtju k. A baba¬ 
iig Ani vniiefA uemlAL He o tpSwMi twéku ét, wll eltnitgii íjra 
Ád • aéoboink KM italM no agy Al AtuL Sár kik öpketjib, vagy i 
MiAmitiihTAM^BMÉeNk |oyl lifA nyarava lója- 
A ma mlttH nenlA igyabkA tntöl kilő ntuenaM be snkat fyntkatná btlöik. amikkel 
saéa niajckn mAá lak abA 30-ra a 



eleteket nyerhetünb. 

A MINŐSÍTÉS 

I THtt't ItW «t«I** mér* mk 

lat- 


aioloa TMUfa# lakai, iieai bni 
am$ iehfterr| vm vp u áA Mr 
gyök AizAelere U (a Ma képér- 
nyöi vole.nl hatok kil. mini p«U 
kap kai hetin Is dinnye meger ilk... 

Nthol biliabtri UboNÍMre 
bab keiből ib ik, aaiíktl falvi vt 
Yorkiak küönfeJt jenevviUli, mnl 

fhtJdaiil Maplarri refy biualiv* _ _ 

tW atdéiU. tár agy-egy pályás beti a niyvA baoy- 

■yek nmlai tetohmk. iiabas krviíi rnrrfi 1 álul, í bt rajli 
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Meddig kell még várnunk rá? Megéri türelmesnek lenni? 


Az utóbbi időkben valószínűleg sokakban fel¬ 
vetődik a kérdés. melyik következő generáci¬ 
ót gépet válasszák. Jelenleg kétségtelen tény. 
hogy a hardware erőssége és a már megjelent 
játékok egyelőre a PS-X mellett szólnak, erős 
a gyanúm azonhan* hogy ma Magyarországon 
csak kevesek engedhetnek meg maguknak 
egy ilyen csodamasinát, tehát én azon a véle¬ 
ményen vagyok, érdemes még pár hónapot 
várni az Ultrára. (A gép a legutóbbi hírek sze¬ 
rint Japánban már idén december l-én megje¬ 
lenik* Európáha azonban csak '96 áprilisára 
várható.) Hogy tényekkel is igazoljam magam 
- meg mivel egyébként is sokakat érdekel a té¬ 
ma - most következzen a hardware immár biz¬ 
tos fonásokból származó részletesebb ismer¬ 
tetése 

Mindenek előtt azonban exkuzálnom kell 
magamat, mivel a múlt szántban a 3DG rovat¬ 
ban az Ultrával kapcsolatban egy szám téve¬ 
sen jelent meg. ám aki figyelmesen olvassa a 
most következő adatokat, úgyis észreveszi 
majd. 

CPU 

64 bites lOílMHz-es R4200 RISC 
chip, mű vei elvégzési sebessége: 

HM MIPS (100 millió művelet má¬ 
sodpercenként), 

MEMÓRIA 

3Mb RAM. ám az igazi erősség 
a 128 bites buszt használó 
Rambus DRAM rendszer, ami¬ 
vel a gép adatátviteleli sebessé¬ 
ge 5UŰ Mb másodpercenként. 
Memóriabővítésre is von lehe¬ 
tőség, ám erről még nem tu¬ 
dunk részleteket 


GRAFIKA 

h4 bites DSP chip/- 
100MHz, műveletvégzési 
sebessége: LOOMKLOPS 

(JfXl millió lebegőpontos 
számítás másodpercenként). 

16, 24 és 32 bites grafikákat 
képes kezelni, a képfelbontá¬ 
sok: 3 20x2 24, 512x448, 

640x480*1024x768* 

1280x1024 (ez utóbbi 
kettőhöz HDTV, azaz 
nagy felbontású TV 
szükséges). 100.000 
poligont tud generálni 
full grafikával t testűre 
mapped, árnyékolt 
stb,„) másodpercenként. mindezen effektusok 
nélkül viszont ez a szám elérheti az 500.0CXkct. 
esetleg még többet. Ez a chip'egyébként az 
egyik legfőbb erőssége a gépnek, a fejlesztők¬ 
nek valószínűleg - mim annak idején a SNES 
Mode7-je esetében - még évekre lesz szüksé¬ 
gük. hogy 100%-ig kihasználják. 

HANG 

64 bites DSP chip/44,lKHz, 64 hangcsatorna 

VIDEÓ 

Csak a szabványos RF is RGB kimenőd- 




C tk> 


ADATHORDOZÓ 

Canndge alapú: 64, 128* 256, és 512 Mbit-es 
kányák (512 Mbit = 64 Mbytc), 30: l-es sűrítés, 
amiből azonban a játékos a Rambus technológi¬ 
ának köszönhetően nem fog érzékelni semmit, 
tehát a "Loading" vagy a “Stand by“ feliratok is¬ 
meretlenek lesznek. 

IRÁNYÍTÓ 

Az Ultra 64 irányítója valami forradalmian új 
dolog lesz* amit kifejezetten a 3 dimenziós já¬ 
tékokhoz fejlesztettek ki. A legfrissebb infor¬ 
mációink szerint külsőre leginkább a Virtual 


Boy irányítójához lesz hasonlítható. A jobbol¬ 
dalon hat gombot Jehct majd találni, felül a 
szokásos left-right gombokat, s középen egy 
Start gombot (Seleci nincs), A forradalmi újí¬ 
tás azonban a szintén középen található joy¬ 
stick lesz, amelyre így a bal-, és jobbkezesek 
egyaránt kényelmesen ráhelyezhetik a hü¬ 
velykujjukat. (Tehát nem egy karra kell gon¬ 
dolni, hanem egy nagyobb gombra, ám az 
egyszerűség kedvéért maradjunk a joystick el¬ 
nevezésnél.) Nos. ezzel a joystickkai tulaj¬ 
donképpen egy második irányító lesz a joy- 
paden. Hogy képet alkossunk az ebben rejlő 
lehetőségekre: képzeljük magunk elé a 
Doomot, amint a mászkál ás közben "fejünk¬ 
kel" arra tekinthetünk, amerre csak akarunk. 
Ezeken kívül még lesz egy tizedik gomb is* 
ami az irányító alján kap helyet, mely valószf- 
nűleg a legkényelmesebben elérhető gomb 
lesz, s egyszerű tűzgombként fog funkcionál¬ 
ni a lövöldözős anyagokhoz, 

AZ ULTRA DRÍVE 

Az Ultra 64 képességeiben kételkedők a 
legtöbbször a CD-ROM-ot hiányol¬ 
ják. Nos. a Nintendo ebben a te¬ 
kintetben it már egy lépéssel 
L előbbre jár a vetélytársainál. 
I ugyanis ‘97-re egy Magneto 
Optical Storage Őrivé kiadását 
tervezi. Erről a rendszerről tud¬ 
ni kell, hogy az egyik legmo¬ 
dernebb adattárolást módszer, 
ám ezzel összefüggésben na¬ 
gyon magas a meghajtó előállí¬ 
tási költsége Ám ha a 
Nintendo a ódbilcs chip költsé¬ 
geit is minimálisra zsugorítot¬ 
ta, miért ne járna sikerrel ezen 
a téren is? Az új drive hihe¬ 
tetlen képességekkel fog 
rendelkezni: az adatátviteli 
sebesség 2,44Mb lesz, ami 
a Playstation vagy a Satum 
dupla sebességű drive- 
jának hatszorosát jelenti- 
M indemel lett a hozzá való 
dískek írhatók/olvashat ók 

(a kalózok szeme most való¬ 
színűleg felcsillant), ráadásul 
magának egy disknek az elő¬ 
állítási költsége jóval ke¬ 
vesebb mint egy CD-é. A 
gép ára a tervek szerint nem 
lesz több mint az Ultra ára. 
s meg nem erősített infor¬ 
mációk szerint egy disk lá- 
^ rolőkapaciiása megközelí¬ 
tőleg 1 2 gigabyte (!) lesz. 

A KONZEKVENCIA 

Nagyon úgy néz ki, hogy a 3DO Mi je telje¬ 
sítményét tekintve ugyan felül fogja múlni az 
Ultrát, ám ugyanez sajnos az árára is vonatko¬ 
zik. Az Uí*l, mint azt már korábban említet¬ 
tük, 25US alatt lesz, tehát ilyen árfekvésben 
biztos, hogy nem fogunk találni hasonló ké¬ 
pességű gépet. Végül még egy érdekesség: a 
Silicon Graphics szakértője szerint 10 évvel 
ezelőtt egy hasonlóan kimagasló hardware rel 
rendelkező berendezés darabára 14.000.000 
tozaz tizennégy millió) dollár körül lett volna. 
Jól olvastátok, 3 darab gépről van szó. 
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Úgy gondolom, már Magyarországon sem cseng ismeretlenül Tintin neve, hiszen főszerep¬ 
lésével nem csak számos képregény, hanem rajzfilmek és videojátékok is megjelennek. 







A szállodában még a takarí¬ 
tónők is veszélyesek. 


a "szagul 
doza bringátokra kell ügyelnünk. 


gyük Mj a baja, éi perui kai* Üskitypte ééi kabin¬ 
ból kivágja nget Végéi H«gt cinné* 21 epréel rí M) 
Tntii ktejdttt séffé un ma 52 nyitni több te 100 a- 


lömé M i féfém vagyn ifyizarv ™ég né aff éégot tr 
bá a^| mi, rést ééaéi <tf Utw m fog uél 


sor terv mii n Magyar TV n ngóinfl. Ni 
de sait mm \úéh tápé ri * |UU 

A TÖRTÉNET 

Itatta v Ml faWi itiktaújit MN S«N- 
tan, tea Imin kap agy rágj inrafjvtoC Chnf 
fH begy b —aiii taopéo kntagai. te* «gy 
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i|™ umvi l¥ll PLjiMQIiwWr. Iffi nilQ Efiw 

Iszéte na snsie Krtstertd * hegyekben, 

Tmm d tetei tgée* tel Iái, wtawM Űan éWé o 

**“ _L_ ~ _L _i . U-_IJ_-L t -. I 

ívni lycwnwp o111 cj^nHu^ 3 i mhwu i iitapai %Hny v 
i adut l n i t inw Ittlétek né a igazi bt 

é^éyl kJ léTlXg^Ahlll^tejd s kegyekben 

ted b féle l m te Y«ti Ü_ 

A2 AKCIÓ MENETE 

Tarts rayiirt éka tefpk j tea te 
bs-egtekeACksggéfPwtBfgykhb^ 
jwptet tat i Jnftit aelet, te is hite 

«gy ftte teé ion tea a M yten M- 
tete I letel rte ipáin o saiéaay <fih 
fi bétetiM r r «tf 3 mibe vélni mágnást. W*§y 
nt vegbti vigyék 11 ééMyéit keHiüáipp ke- 

_ _L i- ll - Ifi, ■ 1 . 

rilKTjlH Ui. flTUyöiwCrpft HK| 1 JofS IflFm 

- Bőgné lé tea a jayl - letelteié a 
múlfá dél Eite kmi tel* pdy* tes¬ 
tié majd léte* kente* lágyé*!. te 
pctel i vwwtnd d Itefi, mából a letelt Iné¬ 
rt mén egyet, cián kertiiül Iné téÉ 
te A fié famf teltettetek 
Vér munot. te kefyfim* meg kJ kerti- 
d | Bcléfciiefepüket, éjíitl btiidgr hrák kJ 


MILYEN FÁBÓL FARAGTÁK 
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KÜLÖNÖS 

VERZIÓ 


rtl *p*clÉllft riNMÉMaliMk nagy 
része ree|talá Iható ebben a veri lábait is. 
Ezek egyébként Is le bontásán vannak írva a 
kézikönyvben, tehát ezekkel most nem lég- 


A LEHETŐSÉGEK 

A játékban indulhatunk MOKUAl m 


HA BUNYÓZNI AKARSZ, MENJ KI AZ UTCARA! - 
MONDJA ANYUCI A KISFIÁNAK, HISZEN MAR Ő IS 
TUDJA, HOGY MEGJELENT AZ SF2 GAMEBOY VERZIÓJA 
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a 300 


főleg a 


testűre mapped grafika 
kiemelkedik a síkból, i a kamera a t 


PC-rak döszente+lel nn 
utakra, ám netem mégis 


tél ét Iri¬ 
nyiül fog 


m. még mindig versenybe 
tud uilinl a PC-v*!, lét meg i leg¬ 
újabb tani csodákkal ti tudásúi tneo 


mai Ikusan 
loonolgal a 
csatatérré 


önmagában 
is megaáí 
vezetet biz¬ 
tosítana, 

am a bánat 


latot meg 9 

tikélilei 

hangéIfektek is lakozzak, s Mi valóban páratlanná teszi a 
lilékoi az a csodalatosán szóló klasszikus zene. 


csak pár lövést meg r 


MAXIMALIS •ILIlLlt 

A program keszrleiehur a mar felvázolt bombasztikus Hm 
gálát mellett ráa dé s i l minden apró résztélre ügyiünk: 1M* 


t némelyik még néhány gramtlai is I 
£it persze m H ríszonarfcit|vk 
rajtuk szép kis piros patakkal duzitímtjd a 1 
őrt ifwftehetfii meileskeg a sátrakkal k, dl hasonlóképp 
cselek töke lénk minden fiat tereptárggyal ke a tóé épp egy 

I.J IhmmII 1 ^ ii | i ■ ■ij-h ■ I álé * ILa ^ — - - I -xn . J m 

|Qi irányion idtkwi ■íDwitwim., > n im i mr 

melót, meg a leffiagfobb epetftok is porig romtoihaieak 

ÍGY kis iigitug 

Az Adó lehal nem ül bonyolult. csapéi egyre llgyel- 
mezltlaék miiétiilt: 1 szigeteket Összekötő pon- 
tonhidakon ne robbantsunk, kié 
robbanjunk lel, meri u^b* 3 következő eleiünkkel 
is rüásaniüy arra kell mennünk s » mélyvizet egyik 


mire I m kepts a M bites upgradeéalf] A becsmérlők lég 
lóbészir a kevés szoftvert veti a 3DÜ wemre ebben meg 
lehet hogy van n rAmm am csak vessünk egy ^Hutást 9 
magiéként jele kokra, 1 tok minőségére melyek szinte egy 
tői egyig utanozfiatatlan a JOQ-ra jtllamzi agyéi hangul*' 
tál árasztani. kiváló péMa erre a most ismertetésre kéri' 
lé Rmtum Píré, mely már önmagában is olyan profi 
gagépet 


MIT KELL KERESNÜNK? 

» Itltktun mMkituk i 
gép allsn, de akar 
kelten, osztott 
képernyőn, egymás 
ellen is, mindez a lényégén 
nem változtat: a taiadatsnk 
- 1 mar említeti Pásért 
Strkke agyon bonyo in ott kül 


Umnail *uk *l uniIu mii n f !*■•**■ buiJjjjuml ■ kMiaialamakÉml 
f v^w ■ wroii HOTplI B *1 , 

az próbálkozzon a következő ebesükkel ir|iik be kodszo 
api, hogy “WOLF” 1 mini u mm sziget bejárható 
Ennek az ■inverzt egyébként « * ZZZZ’ kodszo Ezen 
kívül csalhatunk mag agy is, hogy a fátok I őzben lenyomjuk 
az “t", M R" ás “P* 1 gombokat igyszarrt. min agy mi¬ 
ni jbo be egy fokai technikát részlettől. valamint I 


mely benyomást gyakorol az emberre: egy 
1 Síriké stílusa játékot ketl magunk ele képzelni 
I nem kizárólag bmllkoptftrrml, hanem 
Air tankkal, vagy rákét a vei ovo! la Mel- 
. séf még dzsippel ts, lat, a Oeserl Síriké 
hóm. hegy a 


A diKÉp képes még a vizen is elkelni. 


az mlienaég 
etzsakmanyolan- 
dó zászlaját* Eddig a 
poriig 1 páncélos nrtáz- 
1 szó. ám a 
a talppal kell ki¬ 
nek utasai 


tani. A lőszer egyébkén! 
mindegyik jármához csak korlátozod számban all rendel ke- 
zésre, s ha elfogy- minél hamarabb vissza kell mami a ha 
zűri. Ezt persze ne varjuk meg, hanem mar hamarabb ter- 
du l|iink vissza, meri a vissza utón még biztos begy néhány 
droac-l likvidálnunk kell. Ezek egyébként akkor akzszkód¬ 
nak ránk. la megállunk, lel 


1 egy cheitei amivel b lén kiüti egyletben les 1 

I te, 


• jálfk körben 1 
le, illatra gyorsul 1 kipeniyófmsiti* Egy 
ehhez az 


egy sérthetni le aseg cheffel te. 
nem is kállaii 
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ERKEZESI OLDAL 


PANIC LM THE PARK 



Azt már megszokhattuk, 
hogy a Játékok dobozai¬ 
ban található CD k szá- 


ma nem mindig áll egyenes arányban a 
rajtuk lévő programok minőségével Fő¬ 
leg az amerikai kontinensen egyre di¬ 
vatosabb. hogy vesznek egy kis 
sztárocskát, akivel teienyomják a CD- 
ket full motlon videóval, s ezzel ügy 
gondolák minden Fontosat meg is tet¬ 
tek. csupán egy dologról feledkeznek 
meg: hogy a játék szódon is valamiről 
A minap kaptuk kézbe a Time Warner 
Interactive Legújabb remekét, a F&nic 
in the Parkot, melynek doboziról Erika 
Eleniak, a Baywatch - Inkább kebleiről 
mint tehetségéről híres ■ sztárja pillán - 
tott ránk csábosán, A program Win¬ 
dows alatt fut p s csak 3db CD-re fért rá, 
tehát mondanom sem kell. egy Interak¬ 
tív kalandról van szó. full motlon 
videóval alaposan megspékelve A nem 
túl érdekfeszítő történet egy vidám 
parkról szól, ami a tulajdonos nemrég 
bekövetkezett halálával, ügy tűnik, 
pusztulásra van ítélve. A megboldogult¬ 
nak azonban van két iker lány a iErika 
Elén lak), az egyik a rosszat, a másik a 


közelíti meg leginkább a Játéktermi au¬ 
tomatát. Már az lntronál tapasztalhat 
juk, hogy semmit se vágtak ki. s a ka¬ 
rakterválasztásnál is ugyanúgy meg¬ 
csodálhatjuk a már Ismerős animáció¬ 
kat. A Játékban a figurák maradtak az 



eredeti nagyságúak, ugyanez elmond¬ 
ható a kis rohangáló emberkékről Is. s 
persze a pályákon az összes grafikai 
effektus is a helyén maradt, tehát pél¬ 
dául az erdős pályán a távolban ugyan¬ 
úgy szálldogálnak a pte rodacty 1 usok, a 
ugyanúgy csörgedezik a patak. Termé¬ 
szetesen ebben a verzióban is előcsal¬ 
hatjuk a különböző speciális mozdulato¬ 
kat és fatalltyket is, tehát az egész 
csak annyiban tér el az arcade verzió¬ 
tól hogy egy kicsit durvább lett a fel¬ 
bontás, s mintha egy pár fázist kihal¬ 
tak volna az animációkból 


tf\ 
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Jót testesíti meg. Nekünk természetesen 
a jót kell megsegítenünk, hogy a park¬ 
ból előkerítsük az ellopott, és elrejtett 
adományozási okiratot, mely megmen¬ 
tené a parkot az eladástól, s így a terv 
be vett lerombolástól. Be keü tehát Jut¬ 
nunk a parkba, s ott nyompzásunk so¬ 
rán játszanunk kell a különféle Játéko¬ 
kon. amelyeken pénzt nyerhetünk, az 
alkalmazottakkal beszélgetve pedig 
egyre több nyomra bukkanhatunk. Ma¬ 
ga a kalandozás egyébként szép SVGA 
állóképeken zajlik, s a videqj ©lenetek la 
a Jó minőségű kategóriába sorolhatók, 
tehát aki Lát fantáziát a történetben, az 
nyugodtan nekivághat. 


A Midway az idén kitett 
magáért, valóban min¬ 
dent megtett, hogy ez az 
év a Mortal Kombat éve legyen. Még 
alighogy letesztelhettük a harmadik 
epizód konzolos változatait, pár héttel 
később, még a lapzártánk előtt megér¬ 
kezett a PC-a verzió is. Maga a Mortal 
sorozat atyja. Ed Boon la ügy nyilatko¬ 
zott, hogy ez a változat fogja a legin¬ 
kább megközelíteni az eredeti automata 
színvonalát, s most, hogy immár ma¬ 
gunk is láttuk, mi is meg tudjuk erősí¬ 
teni az előzetes híreket: a Playstation 
változattal együtt valóban ez a best. 
Erről a konverzióról is szinte ugyana¬ 
zokat lehet elmondani, mint amiket a 
Prímái Ragénál említettem: a VGA fel¬ 
bontás következtében a grafika ugyan 
kicsit pixelesebb lett. ám ezen kívül 
minden tökéletes - a figurák maradtak 
az eredeti nagyságúak, s ráadásul az 
animációban sem tapasztaltam rom¬ 
lást, a hát tér grafikákon ugyanúgy 


PRÍMÁI RAGÉ 


CB 

A múltkori számunkban 
már írtunk a Prímái 
Ragé konzolos változata- 


Nos, azóta megjött az első számítógé¬ 
pes, vagyis a PC-s változat, s minthogy 
a Playstation verzió még nem jelent 
meg, nyugodtan kijelenthetjük: eddig ez 
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megvan minden effektus, s még a te¬ 
metés helyszín la megvan, amit ugye a 
16 bites verziókból kihagytak, s a 
hangéi fektek is egészen kifinomultan 
szólnak. A konfigurálás barátságos 
menüzésétől kezdve a legapróbb részle¬ 
tig a játékban mindenen meglátszik, 
hogy egy profi fejlesztői munka ered¬ 
ménye, s nem pedig csak egy tessék 
lássák konverzió. Végül egy jó hír: a 
konzolokhoz közölt kódok és speckók 
ennél a változatnál Is használhatók, K 


MHL HOCm 96 


cs 

Még emlékszem arra az 
Időre, amikor a PG-sek 
sóvárogva nézték a 


Megadrive-on futó NHL Hockey-t, s ta¬ 
lálgatták, vajon mikor készül az ó gé¬ 
pükre is valami hasonló. Aztán egy¬ 
szer csak átírták PC-re la az említett 
programot, ami nem Is maradt el a 
Megadnive-ostól, s most ‘96-ban pedig 
Immár ott tartunk, hogy az NHL legú¬ 
jabb része már csak PC n az igazi, s a 
MD a közelébe sem ér, A Játék 3D-s pá¬ 
lyái* egyszerűen magával ragadja a 
szemlélőt, a különböző kameranéze- 
teknek köszönhetően az ember telje¬ 
sen beleéli magát a Játékba, s még az 
Is kedvet kap egy meccshez, akit azé 
lőtt esetleg nem Is érdekelt a jégfco 
rang. A gyorsabb processzorral ren¬ 
delkezők a Játékot akár SVGA-bán is 
élvezhetik, sőt még extra effektusok, 
mint például hlrdetésszövegek, vagy a 
jégen a tükröződés is bekapcsolhatók. 
Mindemellett a program hihetetlenül 
tökéletes audio-élményt nyújt, ha vala 
ki egy másik szobából halija a hango¬ 



kat. egészen biztos, hogy azt hiszi, 
hogy valódi meccs közvetítését néz¬ 
zük, legfeljebb az ébreszt benne gya¬ 
nút, hogy nincs kommentátor. Maga a 
Játékmenet is - noha az ellenfelek né¬ 
ha elég ostobán viselkednek ritka él¬ 
vezetes, ami nem utolsósorban annak 
is köszönhető, hogy ebbe a részbe vég¬ 
re ismét visszahozták az erőszakot, 
azaz éppúgy, mint a valóságban, itt is 
csépelhetik egymást a játékosok. Ezen 
kívül megerősítették a védelmet is, mi¬ 
nek következtében sokkal nehezebb a 
kapuba találni, mint az előző részek¬ 
ben, szinte csak pás szó Eás sál lehet gólt 
lőni. Egy tehát biztos; ha hokizni 
akarsz a számítógépeden, ezt a Játékot 
kell megvenned! 


































fi 0 kép hvm túkröii o grafika mmstgtt; még a knyegttk* mMsntapáSk h profi módón kittk I M f ii VÉ. 


vagy ha példád a v«zi*y« anyagokul larfql 
main hordókba pörkölünk, ágit tetahmn detonád 
*é fdr obbannak kortíoítük mnle mám épva 
HIVŐ- k rabbcncK-lol o vastag korlátok eJhdfkírák hó 
pedig vakarni szernrárhft a kőidben lortázkodofl, 
u 5 fáklyaként kinkosonva fan 


Hősünk persze mindent tud* amit egy diverzánsnak tudnia kell: 
minden testhelyzetből tüzelni, vetődni, no meg hullákat fosztogatni. 


Jó bonok nem kai a cégér Vdauinükg így gondotodhomd m 
EOA-nal hoz* mg mos tágak tetalmm összegeket köbeitek ilúty 
játékéi refcbrozasara, ódig az KU ni QrigóweJ karöltve szirti 
semmilyen nagyobb hírverés neLni egy upbb femekbe iinbofl okria 
vd jelent mag Roűükrvd hitt azt akkor, amikor ma ad hitlök. hogy 
a Need lat Speeddel n a Foda to Hátikéi mar kija&atia az iáiéit 

NINCS KEGYELEM 

A játék flltma (te (tanárai raguid így lőréitek: Wkjfúr- 
dalöi nélkül. Emi nem cmfalkazhoiunk. kém egy proli 
gerlof alakítunk, akinek degge prablemctáui Imim, te a flíb- 
tate kapöokrttwi erkaksi aggass merülnének lat 

A történet m ev múlva □ jövőben plvódifc.. a földön egy World 
Etonomit (orrwrtium fWK] nevű valakit kaiéban összpontosul mm- 
dán hatalom A korrupt ét zsarnoki rvzsfcn (tana- 
góg ígéretei az egyedöúgröl és a jólétiül ott a larsoditem aéefy 
akt rétege izoméra váltak valóra. Ai 
olyan dalgok miit emberi jogok k na 


kiképzett Sdcncer aapar Ipbori kezdte o pályafutásai. ám nuulan 

magjorobékék likvk^lni óMz^ uttr i™u^ 
tesen nem térhaiett többé haza, tóból knpaotete légen az Étertől 
tetői. Az Ellenállót azonban öntető okokból rak a (egsugorátt 
biztonság mléikerteek métert vnz fd áj tagokai, így kezdetben m 
o Mtétóteésüb, hogy hősünk kém Aj Etenátes vezetőre. Uhuk 
naml a idvnk kapott mhtmaáá alopfön úgy tetőről, hogy 

WU YWUnR ^y| jr pl ■• - + 

ILYEN MÉG NEM VOLT! 


erőtlenül rogyik össze, s por pilanal itidvo csak 
így etancttdeff holttest mvad belőle Hetein 
te ajánlók a játékai csak 15 év«n falOfiaknak, Az 
SVGA letemtósú hátterekhez tökélataeun 
u# iiin plte n t kdl dkepzelmmk még olyan apró reg¬ 
ietekre is ügyelek, mim hagy példáid a fegyverünk visszaüssön, 
vagy hogy a torkolaftúz tükröződjön a kőtárát májat. Ha eleve 
Hűnk egy fegyvert, in nem rak iigy ott tetem a kezünkben, hanem 
tetőnk o pKztoiytnJiájóhoz vagy a hártizukjátei nyúl Baodmyt a 
legyvtr futó kőiben n a kelünkben mai ad, magyarul minden légy- 
inlnoígylkri fcíí- 
Persze non fitt a mi 


vérről hősünk másképp 


Symdittte hei hasonló izometrikus pólyákon folyik az iára, de m- 
lomi eitépesztö p attó v d . Az már a képeinken n teszik, hogy az 
S 1 GA terep nem mindennapi részleíesseggd van kidolgozva, ehhez 
azonban még hozzá kel temem, hogy szinte minden szanaszét la- 


-._> a legmesszebbmenőkig kidolgozva, hanem <rz U. 

seges katonák h Más játékokban példád megyakhottuk. hogy c 
telte egyszerűen 'dpofteJnak' Ifi erről szó onts, sói ertól lúggá- 
*n. hogy bontan lűlqlpuk é őkel, o hasukhoz kapnak, vagy előre vó 
godnak, mofd minim ehenihek a palán, kis vártára ideért 


voltak. Az aHambiitonsegi szolgálói, 
másneven a Secunty tártéi mntai pé 
garrol nyilvánlartost vezet, a mjélyrs 
elemikéi azonnal kiszúrt, ám még így n 
moi adlak akt tel*ne»güírt*fc 
' kaitűk a legveszelyeielé mozgalom az 


A játék Rftrofábol tetetjük hogy te¬ 
ttek í e Sewrity Cáriéi különlegesen jól 


Egyre inkább úgy tűnik, hogy míg a kalandjátékok kiadásában a 
LueólArti 

íi EGYEDURALKODÓ, az akciójátékok terén az EOA a császár. 
Még alig hogy 

DIADALMASKODTUNK 

a Morphok felett, most egy újabb 

SZÉDÜLETES AKCIÓBA 

lóghatunk 3 CRUSAOER-ben. 


tenok: telítettük a pattogó lövedékekéi, 
de színi* még art », ahogy a húsba ló' 
ráérte Az eJethihégi*l smo gond. a 

rimL/uln rvJ^L minrUht .re ■■r xákjxi mk 

iiu|m.wiu yH/i|ui. ívHtyvmni vi jf" «n. 

febáteteoriW.tegyűhfiíDmoiteegy 
most lőte le, neteny helyen pteg még 
o robotpoiknf is ellenük fwifilhatjvk. 

AZ INDULÁS 

A játék kezdetekor etenr h nehézségei 
kel választanunk m anyuci H- 
acskéfMél egeszeo a könyőr* 



r 




í. éy/cr/jr^ffr/í?. szám 
































fotonig. Aj aki kit nctozsegt unta oi olapjcgyvw örök iram 
ttod rendeken!. t meg Sím lkuk lók síéodkii,. « utóké kit 
fontol miwit mn igen kemény akcíofa szormhuk több üapdóto 
boák, e efcnldek pádig szaporábbon tüidnk. A netozug boák 
tat uta> e főmenü jelentkezik bt, maid a játék közhm á totov 
I a ESC pd, itt Bitozhetpik d ej ólás lolfeel és menthet. yoIq 
buzi 



ráírni kVFC iíúWöiúAiű/ d ■ A hat d/jffjö ü /ojívwíA j/ ti c oimmÍAi 
i falatka ha! vnk tfoitót. Hj v iV tvfe foftt ttkb*n Inna foghat vak. 




ironyifbdtjuk egerei k, de tanocsosabb a 
biltontyűiatet használni. A faidmeaer kkeppen 
get tfiraorü: a kódkártyák n kapcsotok mgjuresesevd mmbg b- 
*kb fut™ lövöldéin a spoce-szd Műnk, dyekor egy kis kt- 
wflé nmyrtvo adhatná meg i hm iranyö Hű rahmit síéiül be- 


csomagok is i lezerfegyverekhez ndá elemei. A tolegyvti wik kaiul 
a *W* vd és 0 "Q*ral eokgaltolunk. a todufl bankóba pr 
dg « robbedfopá fá Jiegunkwem meg a 'fék Bam¬ 

ba' (nRíodoW ejt miután ebnáilaftuk, a tdkeresiiunkkd tudjuk 
Wei mjituiz Ha vakum fegyver helyett agy cnaukcii oiruA fehw- 
ni. a regi c Ctrl ni 

tobtotjub á beken kívül 
bamlleaúi hasiridholfijit m 
eka»|dy csomagjaduit aj 
"M^ád, k 11 «nsgo 
lekkökel di Az 

tgesísegi állapotunkat, h az 
ener púkat egyébként □ pú 



1 d mim például a lézerek irányításával kap 
csatákat működtetni. % piára: a játék taron In 
belépőnk így terembe, sí dü dolgunk mmdkg o kamerák 
hazavágása tegyen Ha magé emevettek minket, o letoló 
leggyorsabban keressük meg a riasztás kikap¬ 
csolófát, ugyanis a riadó objli brianyas agtók nem ibgnk k- 
nydné. A komputereket mindig vizsgáljuk 
meg „ nád g képernyőkről gyakran biztonsági kádakat akadu 
lúd k s így o kádas ajtókra nem kel robbafonyogrt painofm 

MINŐIN TEKINTETBEN 
TELITALÁLAT 

A küldetések között persze nim&g toratoioylik az élt), mádig to¬ 


ldoznunk így lé kár ói re a tdpwlra ezen bírál azonban nád 
pádéul az apró ueuradug non ál rs o tdkeresit a Falakba uy* 
do lövedékekről is Irthatjuk a lövés irányát Az vünydád együtt o 
Shiftet hasznára hősünk Futni lóg i CtrI-M ugortorán! (o 
*J' r né .is ugyanéi a botosai valamim teguggaltoliiiik ílehtpbh 
tobéD gurudhartunk: d A It -tol pedig ekUre kpkedheiüné A fos 
:n o magúd bórái hmmdhato fogyókat vagy a beudgetá portré 
eket m ludjpuk megkeresni to pedig így vobnire lóóJl c 


sokkal is rtge 
imálhitjub. 
Végül meg egy 
hasznos dolog 


szvndy eseten beszélgetni. A odkmk lám fogyok közön az # 0 'vd 
» n "r-d ópazfitjiatuflk. az "IT -vad paág tosjtdheljel 
fté Izek o fogyd Mieink bontok, dbak, papul, dúsagdy 




V 2f 

1K 


'Z^ vet tojhatjuk be a képernyő bözepéi. 

A KÜLDETÉSEK 

Az dsö lejodaluá egy robbantásos szabotazs- 
akciá^ ha ezt M^foipk m Btonks tagjárá vdunk á unnoirtd 
ml a bainia is. A 
i borban besidget 
o tarunkból, 

megvásárolhat 
fűk a * 


m. 


fok vdami m dtonig uum títienkedik de pddaul dó fog fór 
(Ura édes a ni unéá között & A szintek iszonyú 
hosszúak, lehat a játékai serarkepp nem lehet bit «o ökm 
végigjárnom Egyuerűen nem idokom a fák' 

Fyeri negatívumát, ízt az anyagot i 
mes megvásárolni. 



boák ezután Oy párom 
aktái a ftlalafonkrt A 
bczkfél csk kuldeln « 
lén távozhatunk. A kúdttote- 
senbről egyebkenl jóik 
közben n kérhetünk Mviá- 


í r > f i h é 




fcinMif tálig 




grtsegevd. lyekar állato 
bon képpel is il¬ 
lusztrálják a ke¬ 
resendő objek¬ 
tumot, tehát az angol 


lm ttúkto A gif mondom, hogy oki tűi kőid mttesiktéih e It/ihoi, oi kompén megeteti magot 


okoz gondol, hogy mit kd 
keresni A későbbi Nobto- 
él persze egyre notozet 
bek. rtsjdyrsebbk. egyr? 
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A ikarrncrttMi simát fdjlfcat nokíitF¥fnt«fc twpÁ 
tsue egymássá* hagy ■•***ü mff»f« kg?™ > vb*}* 
OTVtta malimmá tMiJnUf^tt tanyai «gcn 
hadi rí hatat éfk aki pi« mm*g dkiw* «■*«* án 
lerdokn,ea mag »ha ama totta* dy» prtywwl, wkybn 
cm tanyfktt bvkruwk. Btln baratwgesrok maHfiá vaku 
bt), M kertit kh 
gyék, beké. haiaik-. I- 
ktn habiwlt tanyek h. 
akik pariié kiagtnitaek 



Az ősrégi Ln»f Sgaoá 


Mid k i harc igen 
— úgy erekkel lolyft;. 

•gyes gs? lecsapások bon 
mgfigydok meg lyolcf nl oro yl hm kertet ii hlfegy n- 
Ick- íme ettalhoíotloi tömgek tWfitm tifWRifltíM 
rpak i#, kis tűk is laka. m méámL 


KEZDJÜK A KEZELÉSSEL 


Etaiier íii csapa 


hír utast lmunk («- 
icl ma sértek meg 
senkii, sírt « ké¬ 
pekéi talnik, hegy 


■kel újat magsakét kél gt- 
i kinti kai egy megblital 



Mari reíniarnúiut egyre 
jobban lért hódítanak 1/ ' 
napjainkban, erek egyike // / ) ^ 
ú Breab I is. / J / 


rmanr 

Kft °%* 


í|iVél mid a gép 
akid putrit tutaf- 
dnittgok kivet* 
heteik. Dl topái 
n«* one ■ jól meg- 
neketl mtéuim 

I -Hi lL f 

dfitdejd**M|kap 
agy húboIi erlt- 
kei. eudyiket n* 


AZ IMPRESSIONS TÖBB EVES FEJLESZ¬ 
TÉSE NAPVILÁGOT LÁTOTT. SAJNOS 
VALAMI TÉR/IDÖ VIHARBA KERÜLHET¬ 
TEK A FEJLESZTŐK, MERT TÖBB EVVEL 
ELMARADOTT GRAFIKAI ÉS TECHNIKAI 
MEGOLDÁSOKKAL PRÓBÁLNAK OPE¬ 
RÁLNI. MA EZ MÁR EDESKEVES... 



In egy meghalni arait mennyi- "" 

tegpi sajtrl Hintünk nerinl W » „ f 

néveihelonkr Ekdfitl e gép 

■a i viferféinyakfl edfe ** 

L amely m«rl bajiieifo, mert * - 

percekig kel kapuelgolrank, | 
rndra rdomljftis e sitrotaisé' 

gutának magletata essitöAteil kapni tiefc a idajdeasagak 
(irmtiieiesei fejlodiM majd et iáé mde sóval de odáig tata- 
kegy id hfötnt élei az Hiittupttokol, H« tűkkel a beJilr 
sokkol megrogyunk, e kwdjsral kiidasilasa bIsb csepa- 
tunl kel flssifdlitmwnk. Minden eiéetréi obnskwrtwfk 
egy lls jdtamml. amelyből kkevellerkctpk Itgfonta sakk íu- 
lajdatiegair. Enláa I fótsicrcfcsckcn e w- leteHegy- 
vink. pmwtakr réetek kozni rttasilhal^ lefyverwáel, va¬ 
lamint rtgÉpbédMi pajiseket cs elcezébártfidfzviektl, 


letaporiatakiri, adctberóiere tiséméá, gro 
vitoMs eveket, mágneses apákéi, ducid es a 


k leggyakrabban kasra 
iáit jdöBwtpk ki n i 


oionbn rödHi etikanek na egy hcicryeí laroge, eaéenemk- 
nek peág fcharkraa, tgy negyén gondosai kJ önt leálloni 
e Wíteiilwt. Ha dolvotok n JgititéSl mar mehetrak is. 


AZ UTASÍTÁSOK KIADÁSA 

IDaiHesomkci kmdheifik rcot timeks i Íct« egy b, 
hogy n akciót leáHifjuk, kiadjuk oi Jnl majd tara dra- 
éíjsk n idei. ki irairyilei teljes egeiiebn at egérrel töflénik, 
melynek furáin lonnsii ven [etek kaiéit e jobb egerganáhd 


vdorním ei aUdu áonurtm kopcidgallnlviá. A mostdft a 
ke . amJytt s jetillette talhalo lertplargyskal vtngohet- 
jak meg. 0 ftarmodikkod pedig (amely egy J c erwg- 

■l J |„-J r . nlrártM P,i«i P hJLaIhiL Miij, 

t uiMU’J'ullyO tftpMÍVl OOnoifU-B ilPJ. 

Aj ddaÍH baaierfii légiül el embernek pásxségét cs 
fűfcdlióg metéli aufopoi. vaknait e UjelMkrl ttel- 
goi orsiamok btkatik. Ai EKG cm* ott mutDíjc. hegy 
Hnbeniflk di vagy meghalt. A mletle tavi Dorntiiárgo asitap 

az egemege! jdtl amelyít csak > Isőscgéljfísomagok* 


i at egérrel töri mik, k dklhatiiiá visiii ■ laiáeti nlékfl, mg e töta jabbri tavi F 
e jekb egerganábd ta loraáiiograitBial páemsscl L A ^rsiamcknQk Ká- 












































melyek által ívgpaei kagy o blmmt kivé- g* » , ! I «■ ÍS^ 8 g 

Mrlothá-i, n i ( taMas ittffá kud m 

H, énei adom m ieveitarw oki™. Ennek > — ^ ^—— 

*^*,,^*,1™ _ _: • I | ___ 

* nints kivóloiifvcsiii i«is 8 tii »í- 

fima létté, i játéktéréi b f* Urtti "dagciéda* aonKUár- ve*öl H'5 *" « *•«* "dí 1 «***■ karjuk a«- V EG U l EGY 
« Utti siómmal, lőni. India a betűk re ksllítrva mtaflBtfcmtBmb! a uér APÁI 

* kiválasztott ós aktív; íz latsam mtsiűm pán, fialt kiiati *1 ŐRÁ lí aktáié efínétcsara ti oefdb- 

4 w»U «0 wo* wrw ítmmi lobra nlyll A 5ENSOF a itrkepet hupísalfo bt, emr- * ^0^11 bbiaie^ 

/kívóloKtoiTde nem aktív; w\itm »i|a,ífdr lf*emaifofgéen. begy «°^ wl "kiél- k* b wiitJlbatMÁ 
Ím sugo, létté staaná blatt toatévíbas, vagy oi eddig íeltirktptiell ItriteHí a*atwk kéért* p*r* 

Mindeitk elírt iMtaiak, mrl 1 kiadat! sdoui osakat u krtbotjwk vá§y ei égén boditiíttrn. Ai OBJ peliel e fiwgryrrvnk vám émutw 

fenti klHluiioii Ia 1 e« váyabajtja, de ué at étit koktéléi dj* obofkatjé é A DOCKÉT ai étre ambtf bt, 11 

kartól bnvntorvlo Máié meg dal Jb ALI illctv adatait aulaija bt. o H AL pedig nbé kiokít párán- bt, mffibatp* « égautfl 

NŐNE ikonok ti adtoteé pormiéit mindeeki- tiM tarai, mbátéik negálaé. ki OPERÁT E ugiHr- élűi h rfodefelvé1«i*S 
mi ittvt dtétívoÉNrlwá iwtdwáir, amely elm wm* |*vil valamely bertadtieit batiadkolúé (peldoal« Wf W b ma|d jwbet^ 
mura kalfíilvo vdesirktvek kJ valaki! (valobiket] ^ vnr iinektl ogy kei ttbegynvé, bjf a tsofHilYeif te khfile- ben ***■» kiavifvi. 
etilt vegtéaiiiiva, I TRACK ikonnal at aktív la* MM mindriikivel 'eptreHatfuk a kijárat ne lejei., maii *1* 

Tanai követi a kifffayi, ami éber foatai, bo emberesek után agymeil tenié a vezérré is* El Min loriai, meri - 1 . _ 


l I Á L Mák. 
WTttT^t 
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mz * 1 

i 

m.i * 1 

11 

E * 1 
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D > 1 
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Bll * 1 





















































































AMIRŐL A MESE 
SZOL, AZ AH-64D 
LONGBOW 
APACHE 

Éjjel es bonyolult időben is 
beüthető félelmetes gepe 
züt. Túléli a 12,7 mm {egyes 
részel 3 23 mm) űrméretű lö- 
vedeltek becsapódásait. A 
másodpilóta-lövész a pilóta 
nil 480 mm-rel magasab¬ 
ban. a hátsó kabinban ül- Az 
ülést a be nem búiható, rég* 

Zftett lóriitokkal együtt úgy 
tervezték, hagy a 12,8 m/s 
sebességgel történő földhöz csapódé* elle¬ 
nére Is 957.-os túlélési esélyt nyújt, A heli¬ 
kopter orr-részéhen vsa a pilóta egyesi toll 
éjjel látó rendszere, a h öp eleng éta r„ valamint 
a célfefderító és megjelölő célzó készül ék. 
egy nappali ív-kamera kél fókusztávolság¬ 
gal. egy a célfél visszaverődő lézersugár kö¬ 
vető, is egy fémes távolságitiérófcélnieg- 
jelölő berendezés. A személyiét mindkét tag¬ 
ja sisakba szerelt, egyesített célzó rendszer¬ 
rel rendelkezik, amely repülési- és céladato- 
kai, vagy kívánságra más fontos Információ- 
kai jelez ki. A nyolcvanas években a típus 
Iráni - magas ára miatt * alig volt érdeklődés, 
de az Óból-háborúban nyújtott teljesítménye 
minden reklámnál meggyőzőbb volt. Jé lén lég 
a világ nyolc országában éli rendszerben. 
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a 

végleiekig he- 
gyezi. A billentyű- 

tia kézben 
akarjuk tartani az ese- 
menyeket, olykor-olykor 1 

Óz módon szükséges "nyomkorásznunk", A 
sok-sok tennivaló, a csaták Izgalma okozta 
stressz, a helikopter kevésbé megszokott irá¬ 
nyítási módja, valamint az alacsony repülési 


ne eldönteni, hogy ki kicsoda. Vizuális azo¬ 
nosításra éles helyzetben sem Idád, sem 
alkalmad! Ha ai ellenség légvédelmét néze¬ 
geted, nem tesz lehetéségod tüzelni ril 
CélmegjHdlés, azonosítás, tűz - a helyes 
recept! Mindezt, még látótávon (pontosabban 
a tellsmerbetóség határán) túl, 'Mire fölé 
érsz, csak az égő roncsokat láthatod." A saját 
erő pusztítását a program szigorúan bünteti, 
ezért pár bevetés után a tűzetés előtti célazo- 
nosílás már kötelezően természetes dolog. 
Az alacsony láthatóság mellett (KÖDBEN!, 
esti szürkületben, holdfényes éjszakán) vég¬ 
rehajtott feladatuknál majd kiguvadt a 


után nem egyszer kápráztat el a repülő¬ 
tér megbolydult forgataga. Bevetésről vissza- 
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A PROGRAM MENÜI 

A főmenü részel: Ouickstart - Flight - 
Preferences - Pl lót’ s Lóg, Kezdjük 
ez utóbbival, a haj 6 nap lóval! Bal olda¬ 
lon a főbb adatok: Legfe- 
lül: a pilóta neve, és rendfo¬ 
kozata látható. -Status: 
aktív, vagy elhalálozott. - 
Totál ti me; adott pilóta 
eddig repült összideje. - 
Gombát time: a harci be¬ 
vetésben töltött Idő. -Totál 
mission: a bevetések szá¬ 
ma, -Outstanding mis¬ 
sion; átlagon lelüli teljesít^ 
menyek száma, Suc> 


cessful mission; szorgalmi kitérők nél¬ 
kül telesített (átlagos szinten végrehaj¬ 
tott) küldetések Száma. -Pattod mis¬ 
sion: Be nem fejezett jronlott) feladatok. - 


PREFERENCES 

-Visual Petail: (tolő-potméter) állítja a 
táj, és a tereptárgyak részlet gazdagságát, 
Scroen Mode: 320x240. vagy 640x480. 


.it, ,¥rr}„í!TT7,(. 






Current campaign: a győzelemhez 
vezető út hány %-nál járunk, -Campaign 
Won: Megnyert csaták, A programot egy¬ 
szerre tízen használhat-|Afc anélkül, hegy 
egymás eredményeibe beleronditanának, 
A tíz felhasználó “esor" gombjai találha¬ 
tók jobb oldalon fent, A Rename uter 
gomb békésé után tudjuk a gombokat feli¬ 
ratozni, A Rename pilot, Oreate illet¬ 
ve Delete gombjával iratkozhatunk fel, 
vagy törlődhetünk le. 


-Fílgtit Model: Arcade v, Reallstic 
Enemy: az ellenség erőssége (teló-poti). 
-Mission Ptanner; és -Animál Ion*: fiit 
va, vagy engedélyezve. -Seund: Speech és 
Music on/ofl, -Etfects: QtflMinímal/FuiI (nagy 
kár lenne kikapcsol ni!), -Volume: hangerő 
[toló-pofii. -Card: hangkártya beállításai. 
-Controls: Colloctlve: Keyboard/ 
Throttlo Stilk; Toll Rotor: Key- 
board/Pedals; Cyclic: Keyboard/Joy¬ 
stick, 
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a narom ncipiin mm* 
első látásra kevésnek 


)• 


hogy ez fogja jelente¬ 
ni a program legna¬ 
gyobb hátrányát?! 

Campaign: ■ 


ez elázó pontban 
ral a 

hogy a cikk n 
lg csak káW 
teljesítettem 


i 2SVát 

a koreai 
Okozhat 


FLIGHT 


Részei: Tralning - Slnglfl Misslon - Campaign - 
Network - Two Player. 

■Two Pityer: két játékos két gépet összeköt- 


-Formaikul Flying 
/Eltart: repülés köte¬ 
lékben. Low Visfclílfy 
Ftying: műszeres repü- 


A Ganm Mode" leli el ősegei 
IZGALMASAK: Gombát: géppárban kötetlenül, 
■PilDt/Cunner; egy gépben, de az első és máso¬ 
dik kabinban külön |!I és LeaderAlVingman: két 
y épp ei aiafenoeiticgi viszony Dán, 

•Tralning: részei: -Apaebe Conversíon: szok¬ 
tató repülés a ráhangolódáshoz; Weapons 
í remiiig: gyakorlatok a különböző fegyverekre 
komponálva (a Sí inger Air Combét-bán például 
rádió távi rá nyitásé modellekre kell tűzdeli U Is 



és Korea területén 
közül, A 


Hosszúra nyúlt kényszerszünet után végre egy 
szimulátor! De mii le beszélek, hiszen ez nem “egy" 
szimulátor, hanem A LEGJOBB szimulátor, amit 
valaha láttami Megemelem kalapom a Digital 
Integrálon programozöl előtt, mert elkerült 
összeötvözniük mindazt, amit eddig egy-egy 
“kísértetnél" csak részleteiben dicsértünk. Tetialilái 
és ETALON az Apach* Longbowl 


tehát még meglepetést a program jócskán. Kez¬ 
detben furcsálltám az azonos terep 
ismétlődését, és a feladatok hasonlóságát, da a 
sikeres küldetések után “megmozdul! az amro- 
nal n , és elkezdtük visszafelé nyomni a támadó¬ 
kat, Ez abban Is megmutatkozott, hogy vissza¬ 
térni már nem a bázis-reptérre* hanem egy 
előretolt ' mezei" gyülekező helyre kelleti |és ez 


lét 
(köd* 

ben!). 

•S In gl $ 
Misslon: 
G y pill, 
válogathatunk 10-10 
változatosak, kütö- 


teszál fáshoz - van Ilyen Isi - képest gyerekjáték); nősebb érteimét nem látom a részletezésüknek, sem egy utolsó dolog ám!)' 




Page Up v. F3: Lövész előre 
nézet 

End v+ F4; fejtórditás balra (2ij 
Page Down v, F5; lejfordítás 
jobbra (2i| 

F6: Apach külső nézete (for¬ 
gatható és nagyítható) 

F?: Kilőtt fegyver nézete (tor* 
gathatc) 

FG; Kilőtt fegyver a célpont 
lelőj (lógatható) 


rlewj 

¥: célpont választó (TABS/ra- 
dar targel vlew) 

U: (Hold/resume radar 

updats) 

I: KIIG kontraszt (síhtvi- 


P: pause 

[: bal display üzemmód vá¬ 
lasztó 

Shitt [): előző ü.mód 


Alt J: Joystick kalibrálás 
L célpont befogva (lockad) 
Z-X: lábkormány {Ins-Qel Isf 
Alt X: Küldetés vége 
C: chaff 

Ctrl C: aute-chaft/auto-tliro 
he/ki 

V: kabin 'Világítás" Intre 
f PNVS on/otf) 

I: kerékfék 
N; következő waypolnt 
Shllt N: előző waypolnt 
Rft: földi célpont választó 


ü, mád válasz- 


D: (Traminit reconnalsssnce 
dala) 

Enter: fegyverzet választó 
Ctrl Enter Fegyver klllztosf- 
tása 

SPACE; tűzgomb 
F: fiára 

G: radar felbontás 
H: SISAK nézet (mint a HUO, 
műszerfal nélkül) (fogatba táj 
K: taktikai display felbontás 
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A cél nélkül ellőtt rakéta komolt «nráfi 
kÉH ok öthat.. 


A TÉRKÉP MENÜ PONTJAI 

-Brieflng: a faladat ok szöveges megfogal¬ 
mazása; -Teke Oti felszállás; Map Tool 
Box (eltolható a képernyőn bárhová! feliratai: 
Zoom; a nagyítc szimbólummal a térképre 
bökve felnagyít)* annak környezetéi; 
R óta te: elforgatja a térképet; -Way; navi¬ 
gációs palitokat lehet áthelyezni; -Di&able: 
dfrmllitarizálő; -Baek: lépték váltó (kicsi¬ 
nyíti: Fit: re-back; -Key: (egy újabb abla¬ 
kot nyit] Gríd II ne*: térkép-rács ki/be; 
•Waypointt: ki/be; -Compais: ki/be; 
-AlNed AAA; saját légvédelmi ágyúk; 
-Allled SAM: saját légvédelmi rakéták; 
-Enemy AAA: ellenséges légvédelmi ágyúk; 
Enemy SAM: ellenséges légvédelmi raké¬ 
ták; Síden: szemben 




gyan tudod 
stabilizálni 
a 


det. Ezek a 
beli-vezetés 
alapjai! Ha nem 
luuoo. sűrűn in¬ 
god műsoron ki- 
vűll túliját ék 
effektussal 
(mindé* Irány- 


szín (kék - piros-sárga} 
jelűlése. -Met: meteoro¬ 
lógiai adatok; -3D: {vál¬ 
toztatható méretű - mint 
a Windows - ablakot nyit, 
melyen:} -Sál: lelűlnéze¬ 
tt Sátellll képet mutat; - 
Point: egy. a térképen 
kijelölt adott pont körül 
forgó, mozgó képet mu¬ 
tál; -Fly: a térképen 
esetleg az 
takarásában 
‘úszik" a 30-szimbólum, 
mety mindig arra indul 
el, ahová rábökünk a tér* 
képen. Az ablakban pedig a "felderítő gépünk 
videó felvételében” gyönyörködhetünk; -P«y: 
fegyverzet választó. 

FELSZÁLLÁS 

Nyomod a -fl*\ vagy a “szürke + rt billentyűi, ét 
figyeled a hajtómű teljesítmény jeliét, hogy 75* 
0O%-nál ne pörgesd feljebb, Fel felwt 
darálni akér 120% fölé Is. de ha a megszólaló 
vész jelre süket vagy és nem veszed vissza, rövide¬ 
sen tapasztalni fogod, hogy 1 Föld mágneses... 
Ha már úgy 50 lábra felemelkedtél, fino¬ 
man nyomd meg a gép orrét, is figyeld a 
sebességmérődet, milyen szépen meglódul 
felfelé. Kanosa Irts azért néha ál az ellenkező ol¬ 
dalra is, figyelve m variódat Illetve • 
magasságmérő műszered] A szoktató re¬ 
püléseket használd ki arra, hogy kitapasztald, hu* 


fi, évfofyam/11 . sióm 



REPÜLI 

Nem könnyű vezetni, 

Kellő gyakorlás ulán magi 
mezőgazdásági helikopterektől 
jellegzetes - fordulóiéit. Karéi 
fezeit hl baj aj a grogra 
“bukfencet vetni 1 ' és “oreöznr. Amikor 
előszűr irt a szaksajté énéi, hogy “már heti* 
koptéira! is csináltak bukfencet", óva Intet¬ 
ték a magyar pilótákat, hogy alt bárki ti kipró¬ 
bálja hokiból! (Higgyük el, tisztában voltak 
vele miéit!) 

LESZÁLLÁS 

Fentebb már utáltain rá: képes meg izzasztó- 
ni a kezdő pilótát! Ha hajóra szülitek. lók ózza az 
élvezetet, hogy 1 takaé mintegy 25-28 mp/h-s 
sebességgel próbál kiszökni alólatok, a szél pe¬ 
dig oldalirányokba fi tologat... A recept: 
amikor föltűnik a leszállóhely, is belépsz a re¬ 
pülőtér -közel" körzetébe, kezdd el csökkente¬ 
ni a sebességed kábé 20 mp/h-ig. és a hatómű 
teljesítményt ügy 50%-ra (bot bátra, fiz lej. 
Lassú süllyedéssel ( "A"-val és l *IT-ral folyama¬ 
tos korrekciók) beúszni a leszálló-hely fölé, ki¬ 
lebegtetsz (a sebességed megpróbálod O-án tar¬ 
tani } T majd lehetőleg egy-kél osztásos variéval 
leteszed. Ugye mllyeo egyszerű? (Elmondani!) 
Mik okozzák a nehézségeket lessél* 
lésnél; kél ellentétet hatás kezd ana játszani, 
hogy rövid úton kivégezzen! A bo¬ 
tol hátra húztad, tehát elkezdesz intézni fel¬ 
felé, pedig te lefelé akarnál... A következő 
reakciód, hogy a gázt mégj óbban leveszed. 
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A gép a tehetetlenségénél fogva még lehet, 
hogy emelkedik, aztán egyszer csak kiver a 
veríték, mert észreveszek, hegy mint egy 
darab ki, zúgsz lefelé,.. Ha szerencséd van. 
Időben kapcsolsz és a gázt tökig nyomod, mire 
hipphopp megszólal a buzi vészi elzó, 
elvonva figyelmed egyébkónl Is bokros 
teendőidtől! Ha megűszod a becsapódás 
kellemetlen következményeit, bakkecske mód- 
iára rugózol Ismét felfelé. A kant in bar estére a 
lél reptér azon röhög, hogyan szenvedted le ma¬ 
gad az égről, és nem érted, miért szólítanak 
mostanában YU-YO-BtIT-nak a haverok... 

További gondok közvetlen letétel 
előtt; ekkora sebességnél már nem igazán 
érvényesülnek a megszokott kormánymozdu¬ 
latok. hiába lépsz be. előfordul, hogy az orra 
ugyan elfordul a gépnek, de ■ mozgási irá¬ 
nya változatlan marad (a szili). Lsbatsé* 
ges. hogy nagyban oldalazol a tér olyan pont¬ 
ja felé, amely már foglalt, ráadásul egy Óriá¬ 
si “kasza" forog annak a “foglalónak" a tete¬ 
jén. Ilyenkor kell gépedet határozottan meg¬ 
döntőm az ellenkező Irányba, bátran használd 
a csűröket lat 
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fl 2 év CÓ4-es futama megjelent 
lemezen, 
díszdobozban, 
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GYEREKSZÁJ 

“Szia Zotee! Éppen leckét csinálok. Én 
Gerencsér András vagyok Szetgot- 
thardrof, de nehogy azt hidd, hogy itt la¬ 
kom. Székesfehérvári vagyok. EPREN A 
LEGFŐBB VAGYAMON (AMI AZ HOGY A 
LEVELEM BEKERÜLJÖN A CSEVEGŐBE} 
ALLMÖD020M. Szabadidőmben kiol¬ 
vastam a legújabb szám csevegőét (a 
többit meg régebben olvastam}. Éle¬ 
temben ilyen jó ujsasot nem olvastán, 
mint az 576. Az ara? Hasonlítsuk össze 
ez autó újságokéval, es mennyik kémek 
azokért is, pedig szerintem jobb náluk 
az 576. Egy IBM PC 436 0X2 66-e s gé¬ 
pem van, em sokat AónteteA nektek. 
Ennyi programban segített mar rajtam: 
Mortal Kombat 2. Doom 2, Coionization, 
stb, stb. Na nekem befellegzett, jón az 
anyukám és nincs kőszén a leckém. 
Szia 2otee! Aláírást Gelencsér András” 
Andrisom! Leveted nagy derültséget 
okozott, girbegurba betűid es fogai' 
mazasmodod lenyűgézóek. Főleg a 
“szeröv iditsid" es ‘‘állmaid” tetszet¬ 
tek, Ha lábéi lekoz lom leveled, de aztan 
a lecajt nem hanyagolni. Anyukádnak 
igaza van, előbb a munka, aztan az 
ujsasolsasas. Ugye így mondjak Szent- 
fehervarott?! (Nincs harag, ugye? Tény¬ 
leg aranyos srác vagy, de ezeket a poé¬ 
nokat nem hagyhattam ki**.} 

MURPHY OLÖGIA 

Astronaut fedőnevű kollegától kaptam 
a minap nehány aranyköpést, afféle 
Murphy törvénykönyvé stílusban. Kör¬ 
zete szék nehány nemesfemcsulat (nem 
szeretem a szóismétlést, szerintem 
aranyköpésnek megteszi ez ish 
"Példa azon esetekre , amikor nem 
játszhatsz: 

Példa PC-re 

Szüléid dolgozni akarnak a géppel, 
pont akkor , am/hor először sikerűt át¬ 
verekedned magad egy eddig lehetet¬ 
lennek tűnő pályarészen. Password 
vagy elmentést lehetőség nincs. 

Példa konzolokra 
Szüleid tevezni vagy videózni akarnak, 
másik teve pedig nincs. 

Példa akár PC-d, akár konzolod van, 
avagy a rettegőtt felszólító mondat 
“Mars tanulni /" 

67$ KByto-tőrvény 
Kedvenc újságodat, az 576 KByte ma¬ 
gazint az újságosnál az orrod élőt viszik 
el * ö® persze erre a hónapra is 576 nél¬ 
kül maradta/. Ha megrendelted? A pos¬ 
tás elviszi a saját kölykeinek. 

Audio-térvény 

Környezeted megunja kedvenc játé¬ 
kaid zenéjét, illetve a lövöldözés, kard¬ 
vívás, ütes-rugas hangjai. Szüleid tehat 
megtiltják a hang bekapcsolását. 

Pmrno word-térvény 
Felismerhető tulajdonsága: sose működik, 

QOpk ényv-mzabáiy 
A valóságban mindent másképp kell 
csinálni, mint ahogy le van írva. Folyo¬ 
mánya: el ne olvasd a gépkönyvét, mert 
csak megzavar!” 


MORPHOLÓGtA 

Gondolom sokaknak feltűnt, azaz aki 
nem vak, az eszlelte, hogy aláírások he¬ 
lyett az előző szám óta torzszűlött fe¬ 
jek díszelegnek a cikkek mellett - ezzel 
jelezve, hogy ki követte el az adott pró¬ 
zai művet. Bevallom, az ötlet nem 
de idehaza meg nemigen talalkoz- y 
tünk efféle tréfával, úgy hogy f 
megpróbáltuk divatba hozni, j 
Visszajelzéseitek alapján sike¬ 
resnek erezzük, a siker pedig' 
újabb erőfeszítésekre sarkall 
nünket- Mostantól meg randábbak, tor* 
zabbak, blúdebbek leszünk, sót néhol 
megpróbáljuk a já¬ 
ték hangula¬ 
tához, fö- 


ú 


lecseszö (evefeben legyintett lépen, 
hogy miért nem foglalkozunk már az 
ULTRA 84-gyel, mikor már reg meg kel¬ 
lett volna jelenni a gépnek - miért nem 
bírja tartani magat a Nintendo az 576 
bán leírtakhoz. Válaszom két epizodos: 
egyré szt elír ás történt a legutóbbi Ult- 
cikkben, amiért 
már egyszer 
exkuzéltuk 
magunkat, 
A helyes 
megjelené¬ 
si dátum de¬ 
cember 1-je 
(Japánban!. Másod 
íme, a £7. 
oldalon teljes technikai 
képet kaphat minden 
érdeklődé a jövö já¬ 
ték gépéről. 

9 x a b 6 
Bolondnak 
Egerből azt 
üzenem, 
hogy köl¬ 
tözzön el 


fehez \ 
igazítani 
a morph- 
pofazmanyun- 
kat. Jut eszembe, 

Gazsi kifogásolta, hogy az előző szám¬ 
ban túlságosan kesztyűs kézzel bán¬ 
tunk az ábrazátaval, s alig lett eltor- 
zitva * meg a vegén felismerik az 
utcán es Összesúgnak mögötte, hogy 
“neddmá, az a csávó az S76-böl való, 
tudod, az az üregi pocok képü n . Na, 
a mostani szambán kapott a kepebe 
rendesen... Nekem meg azt róttak fel 
a szerkesztőség tagjai, hogy hiúságból 
nem facsartam ki elegge a pofazma- 
nyomat, Vári Zoty esznek sem kellett 
több, készíteti rólam vagy 10 olyan 
görény képet, hogy majd az asztal 
alá görbültem, mikor megláttam éket. 
Az egyik remekművet fel is használtai 
a Csevegőhöz - valahol itt kukkerezek 
a lap középén. 

ÜZENŐ FÜZET 

The Best Drlmék Kidnek Buda¬ 
pestről üzenem, hogy nem annyira best, 
ha hosszas tepelédes után arra jutott, 
hogy Vic Bácsi egyenlő Rác 2 Gyulával. 
Jenné Tíhl, aki egyszer mar volt ne¬ 
gatív főszereplőnk (zérus iQ-rol tanús¬ 
kodott korábbi levelei ege az megembe¬ 
relte magát es csak amolyan langyos 


á t k o s 
város- 
áf>6l, 
ahol a 
több¬ 
szörö¬ 
sen hat- 
rányos 
helyzetű 
dakoták a 

fk o p a a z r a 
nyírt nemzeti 
ff Jakkal soro¬ 
zatosan össze¬ 
csapnak, mert az 
Irományából azt szűr¬ 
tem le, hogy nem tesz neki 
jót a hely szelleme. Idázek négy ol¬ 
dalas önéletrajzi Ihletésű novellájá¬ 
ból: “Hófehér agyban feküdtem, 
tagjaimból meg mindig szivárgott a 
vér. A vér fekete volt, 9 Gonosz 
vére ..." ArrOi meg aztán szó sem 
lehet, hogy 666-ra változtassuk az 
576-ot. 

Kérési László alias Anonymushox 

meg csak annyi megjegyzésem lenne, 
hogy hiába küldesz 8-10 levelet, NEM 
TUDOK ÚGY VÁLASZOLNI LEVÉLBEN, 
HA NEM ÍROD MEG A CÍMED. Ez a 
válaszom a “Atom válaszolsz értel¬ 
metlen soraimra ? L egalább azt, 
hogy totál sötét vagyok! Jó?” kezdetű 
Iégetőbbi leveledre. 

Löki Levente egyik sorától majdnem 
berosáltam: M Az újság áráváI nem 
lenne gond, ha acélának hozzá ingyen 
sült pulykát is, mert tgy nincs mit 
enni ” Nem is rossz ötlet, képzeljetek 
el az újság címlapját: mellékletünkben 
brassói apröpecsenye rizlbízivel es 
dinsztelt Eartworm Jimmel, extra 
meglepetésként parfé torta Shang 
Tsung marcipánnal. 

Zoláé 


OL 
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A legendás King's Bounty alkotógárdája 
ismét nagyot alkotott 

Nem mondom f hogy a strtégiai 

játékok élvonatában f 

Oe mindenképp megér 



elfoglalni a kontinens bányáit, fatelepe' 
ít, t ezzel egyre nagyobb bevételre szert 
tenni, I befolyt összegből természetesei épülete¬ 
ket húzhatunk* fejleszthetünk* zsoldoso¬ 
kat toborozhatunk Kalandozásaink során öhi- 
ta Martul Laláik őrünk ellenséges csapatokkal, 
akik álfájában az eleiünkre tőrnek - ekkor gyónón a 
lobbik, Találkoztiatunk semleges csapatokkal, 
akik esetenként csal la koznak honánk, de legtöbb 
szőr valamilyen kincset Őriznek, i le kell gyűrni őket. 


HOVÁ IS TEGYÜK? 

Hl azt mondám New World Com- 
pút ing, sokaknak ugrik be I Jó üreg King's 
Bounty. a 64-es idők talán Legsikeresebb 
stratégiai Játéka. Nemrég veit egy hasonló 


hadba. Nőst átutazunk Fanlaziaorszagóa. 
egészen ponlosan oda, ahol a sikeres 
Ifllgtit and Magic szerepjáték* 
sorozat Játszódik, A táj és a szörnyek 



Ismerik, a Játék irányítása pedig a Hammer Slrío 
ef Gods és llsg’f Bounty rajoegókiak lóg 
leküdni. Egyszóval egy igazin klassz 
stratégiai anyag született, 

NÉHÁNY ÁLTALÁNOS 
JELLEMZŐ 

A grafikára sem lehet panasz 256 színű, 

SVGA grafikában kóborolhatunk, hihetetlenül finoman 
kidolgozott tájakén, zenék önmagunkban Is 

megállnák a helyüket: Igái 


U 

w 



s j győzelem részünk rót. Most éppen iovegvokat 
tettetjük , amiéi teSnyársaf egy egyszarvút 

Családi várunkon kívül szert tehetünk úja Oh 
várakra * ha elhódítjuk őket, vagy ha e gy 
falut kemény tallérokért várossá 
fejlesztünk. A négy uralkodó négy kü¬ 
lönféle törzs képviselője: Lovagok* 
Barbárok* Varázslók, Boszorká¬ 
nyok ■ természetesen minden törzsnek 
mis-más zsoldosokból áll i Hadserege, Ez 
egyébként a játék hoz mellékeli karakterla¬ 
pon kitűnően fel van tüntetve. 

KEZDJÜK AZ ELEJÉN 




dűlnek KI játék körten. A j*ttkb*l i 


pro,- 
ram,, de 


j kezdésekor illetve a régi folyta¬ 
kéi! választani, Tillyen játék 



Azt hiszom senikinek nem leket kifogásé o kidolgozottságot 
tekintve. A térkép oprélékos SVGA bon készéit. 


: • - függ* mennyi kezdő készlettel indulunk \ itb. Amint be- 
í! Irtottak a paraméterek el rögtön a ' ktc r e ta- 
lir táljuk magsakat icslnyí- 




raínk Ikonjai, 
tuális csapa- 
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bán - a Játék pontozza a harctudást, ve- futó embert választva megfutamodhatunk - 
dekexést, varázslást, értelmet. Emellett ekkor a csapat elvesz, a veiért újra kell bért!' 
vas tapasztalat! pont is, amelynek alapján lej- ni. A fehér zászlóval az ellenlelel elen- 
tődlli a vaiér. A csapatná) lévő tárgyak is üt vannak gedhcljiik egy kik tejpéfu ellenében (ez farmé- 
fel tüntetve, melyek tulajdonságai a szerepjátékok- szelesen csak akkor használható, ha erőseb- 
bál Jól Ismert varázstárgyakéhoz hasonlít (zsák, bek vagyunk). Amikor várat támadunk meg, éld- 
mely naponta 1000 aranyat ad; kard. mely növeli szőr a várfalat kell lebombázni a kalapálttal* 
harc! tudásunkat stbj. Természetesen, ha kit csa- hogy gyalogos egységeink bemebes- 
pat fal akozik, kedvünkre cserélgethetjük seriek. Az íjászoknak és repkedd 
m tárgyakat és az egységeket; egyedül a lényeknek persze nem jelent akadályt a var- 


a harc folyik magától. 

Végezetül mese még valami oko¬ 
sai szólni a programtól... Tulaj 
dósképpen kifejezetten Iz¬ 
galmas tud lenni a Játék 
nehéz fokozaton. Könnyű fokozn¬ 


ia (fiatja kijelölt útját; » klikkelve s ™ *** MJB todjB > m * ¥ár ™ 

bérodsbMDÉ állását láttatják Itasd*, váratok, vá¬ 
rak, bátyák, sík. száma); a homokórára kit- wirázskísyvet nem íróét elvenni a vezérektől. Ap- 
tiatva jöhet a kővetkező kit; a lemezre pöckölve ropó varázslat: a várakban építhetünk va* 
pedig a szokásos mentés/tóltés menü jelentkezik tá zs központ okát illetve lejl eszi he tjük ezs- 
bi. A isxló ikonnak több aJfnnkcióJa Is vsn: a két, ás varázsftidnmámiyal megáldott vezéreink 
tőr : kattintva megnézhetjük az egész birs- varázsol gaitatnuk portyázás közben (például egész 
dalom térképét; a puxzle-n kattintva az obsllsz- térkép láthatóvá válik; megmutatja a különféle ba¬ 
leknél összeszedhető térképdarabok bét kirakott nyák helyét a térkép, itfa}. 
térképet - óból egy X-et látunk a térképen, ott egy Amikor egy várra kattintunk, belépünk a vzmjd* 
eláratt kincset találhatunk; a kézíkonnal varé- varba sbol íz eddig (elhúzott épületeket fatál¬ 
iséi halunk, az klikkelve pedig áshatunk. jak. A kastélyra kattintva előtűnik 
A térképen a Jobb gmnőbal rákattiirtva az sgysá- objektumok listája Ez törzsenként stás, de 
íekre, várukra azok Eeirós *í t k *i jiju 1 vasnak azonos épületek: koc i m .1, vsrá 1 5k o z ■ 


k *eiri. _ JUJII 


DIÓHÉJBAN A HARCOKRÓL 


ütközésbe, netaléntán egy vént támadunk meg, 
vagy csak egyszerűen egy semleges pnrtyázó 
csapatol* a Hammer of Godsból főt Ismert 


AMIGA: 500 

























A Slem cég újra nagyot alkotott. A ráfi, igcfl sikeres 
Caesar cimi iátok további ej leölésével olyan szimulá¬ 
ciót hoiűtl látra, mely hat rákötött kézzel 
megverheti akármelyik Sí merészt, már ha a 
hangulat ol. a történelmi hűséget ál az általi nyújtott 
nagy mennyiségű Ismeri tanya goi Ji Mgyelembe 
vesszük A C2 ben fetartotonh az lesz. hogy Ró¬ 
mából indulva újabb ás újabb pontiak a! fogliljink 


Mint a képén is talszik, 
itm irt ít ipari munká¬ 
soknak egy külön ^ ** 
lakótelep. *4-' ^ 

$ 





L 

SÍM CITY, OKORl 


Mfniia 

ti, virágzó fővárosokéi építsünk, Illetve kifejtessük a leteket végezhetjük il 
t kereskedelmét ét Ipád termelését, nem hagyva lephetünk a piákból 
mén kívül a lakosság biztonsagai som, A Játék ! OFT10HS: l m 


figyelni 


ime Ilyen egy komolyabb 
város Mér csak a körkörös 
védetem Hiányzik. 


kél színtéren fog zajlani, 
bán. illetve i teljes provinciában. 


a főváros- ii i 




a fővárosban 


kit sakátjiitraltik, twilliltutluk, 
kW kap|u«k-« í, ligti Unit* 


I felépítőiét ikonokkal Irányíthatják, Jifc 11 
idak bőgj ha valamiben nem 
egér bal | 





•*?. V 


_ sbs^níE 

mma 


* játékét Ufftlffl egy kk 

... . . ^ 


lünk róla, kunos tippeket 
kaphatlak róla. nt a legtübb epüket esetében a tortanetái 
is elolvashatjuk. Ugyancsak ecet t móteerral vizsgálhat- 
jvrk m»! épületei okét is, megnézve az ott lakok vagy doh 
guók igenjeit j tetartménr fejlődésének vagy hanyatlá¬ 
sának okai!, és így tovább. Jü utcákon mezgotódo emberek 
vllnméiyit is így kWfritojifc meg. amiből azok 
közérzetéről, rólunk ilkriott véleményéről tudhatunk meg 
Igen loetes dolgokat, A Játéktér lótején egy ur le* 
hetoség közüli 


FÖMflOSUNK KÉPE NÉHÁNY FONTOSABB KÖZÉPÜLETTEL 


íNme* a tétkémrú több fajta szóra kori he fy. CTrous Maiimra, könyv 
qyofcb és ftttettebb rőrviműk ésTöbleiruntok. városfal toron nyal es ki 


térkép*! láthatunk, amelyen t 

állíthatjuk be. hogy mit lássunk. Hl i várost togtoltozte- káif tort. ízért ha valahol m a mutató a i 
ló összes kérdési moprlsgilhatjek, a szórakozástól a értőkre ét, rt* habozzunk lerombolni azt m to* 
kízbiztonsagon keresztül az egészségügyig es a vto kőtömböt. I itt tértép néha nem elég az eligazodás- 
nolgiltetisif. A kát legfontosabb pest l TAX hoz, Hymémr nyomjuk meg a felül Utálható kis tanéi 
COVE RAGÉ és az UNREST, amelyik közöl c ekób- Ikont, melynek hatására i úgy játéktéren ta megjele* 
U azt mutatja, hogy a trónnak mennyire tudják Ugrálté- nik a színekkel jelöli értékek, 
ni az adót. míg i második ízt, begy mekkora n elegedet- A következő sortén * néz*let elforgató nyilakat 
lettét» városban. Ez nagyon fontot, meri ka vall- találjuk, valamint nyilakéi lehetünk Ült 
hml fellázadnak a lakosok, akkor a környékei minden vagy a provinciában azokra a helyekre, amelyeket i 
épületet elpusztítalak, és • rombolást esdi a fentiem- miatt fontosnak tartunk. A ■ 

_ ___ettb zánzlói fkom ngrtségévnl nézánjok ezeket vé¬ 

gig, míg az utolsával oda ugortiatnak, ahonnan a leg¬ 
utóbbi, veszélyre figyelmeztető |elzést kaptuk. Ezek Hitt 
a városi én tonktoti nézőt között váltó gom¬ 
bokat találjuk, valamint Itt lépbitiak be i fórumba 
U |t fedelek majd később]. 




:^s« 


$ *V> 1?7 






A VÁROSI IKONOK 
• ZOOH IN: W CíHratltí |«4blh>t|iik U, tojj t 
játéktér mely részére akarunk rákaznlrtnl. 

■ CLEAR AREA: a területen Utálható epitjMoytfcJl 
utakat, faiakat bonthatjuk le. Egy nagy, több kockányi 
épületre bárha I rámutatva értelemszerűen az egész leom 
llk. Az egér kai gombiét nyomva tartva nagyobb tételété 
kit tt kijelölhetünk 

- HOÜSIMG: Ili i lakókörzeteket jelölhetjük ki. I há¬ 
zak i kunyhótól egészei a palotáig fe|lödhetnck [össze¬ 
sen W szinten kérésztől), altéi figgöni. hagy mekkora a 
lóriiéi értéke Ért i házra az egér Isi gombjával katttol- 
va nézhetjük Mg, ahol bal i 






uakj, a jobb 


I amiért megáit. 

- ROADS: utak építése. A 


g befolyása Iák). Ib a leflééés i 
okát srtatéi Itt olvashatjuk el. 


, a többinél ez 


m 
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Katonáink észveszejtő iramban 

'raji 

1’. 11 . d 

üldözik az ellenséget. 

SlÍ 


AtSuNtA- ] 




% 






IfoM idatü is méretű sgv f étm, annál nagyobb terűt- 
lan tudja behajtani az adót 
* ZOOM OUT: agyfettlmi. 

■ WATER; a vízellátási szervezhet fik 111 meg Először is 
ipitsi* B UW mellé víztárolókat (Resarvoir), ame¬ 


lyekéi ráfKftékkel (Aquaduc11 önzekötve a vizát a 
folyótól ttnlrttí tvrílloMr* Is eljitta»ut|iik. A tárták 
egy bto*yt* körzettel godoskodnak a vízellátásiak de 
íme terűiül peremére "furánkaT (Fountain| tel* 
pitw a lefedett terület nővelheió. Airt aem arra lőrék 

- - "T -A- i- - — -1H - ■ - ■ -á - J -I-JJi ■- 1.1 - 1.^ - IÉjJL >- 

SZUIUC, nugt i1l!fllpQ||lQv>El liiiilSUtil nli BIBJIOIIODlvK lr 

hétnél il ásott kólák jWejl} Is, amelyek primitívségük 
miatt erősen korlátozzák i földterület* masinán* érté¬ 
két, de ha erek a házak dinit u Ipar körtébe, annak ki¬ 
szolgálása céljábil lettel telepítve. akkor ez úgyis mind¬ 
egy. A víztárolók felelteik a környező közfürdők vízellátá¬ 
sáért Ha a lürdókben nincs m, lehet kegy egy másik tá¬ 
raié építésével megoldható a helyzet. 


- SECUR1TY; a külső támadókkal És belső rendbűn- 
lókkal szembeni védekezésünket építhetjük Itt ki. A falak 
jWallsj emelésével lelassíthatjuk a támadásokat, de 
csak akkor, ha a falak teljesen körülérik a várost. Fon¬ 
tos, hogy a folyók is feltartják a barbárokat, így ide nem 
kellenek falak. A falakoa elfcelyeietl iárnyékból 
jTowars) elinduló katutáink elébe tudnak menni az dl-v 
ínségnek. Kapukat |Gates) azért kelt emelnünk, hogy 
a la lakon belül állomásozó katonáink Isti tudjanak jutni 
az ellenfélhez, ál nagy barakkokban (Barack) álló- 

■ Ji— - - j JL_ _ r X . .. L^B^I * ■ 1 -lJj 3* I-1 _ r__ L. 

IRoOTUSI i 89 9 f0fOJ Min l| TBittniij 

Azonban rviveí ezek nagyon nagyok, és 1 lakosok utálnak 


PROVINCIÁNK KEPS NÉHÁNY 
FONTOSABB EGYSÉG 
FELTÜNTETÉSÉVEL 

'Nírrcs rajlái Kill keres kt?cf of in t iórponf* tol, farm 


- INDUSTRY: piacokat |M«kiat| telepíthetünk 

amelyeket Imádják a lakosok (bar tm szeretnek i köze 
lökben lakni}. Szerepük ezért lantos, mert ók koiwtfte 
n#k « Helyi villaikaz** (Business) is » lakosság 
UgMflMiMko írttal csak akker ÉrtHMIAdplHAvly 
hl á provinciában termelünk hozzá alapanyagot, vagy ke 
resksde+em írtján jerunk t nyersanyagokhoz [Ilyenkor az 
adott váHaltoiáí neve JihÉr tazj- A tiliaknzát haté¬ 
konyságéi az udvarán látható hordók szám jelzi, i mul- 
mais hét lehet. * y ( 

- SAN ITAT ION: fürdőket illetté kér hazakat építhe¬ 
ti*. A fürdőnél csak a vízellátás lantos, míg a kórháznál 
az, hogy egy fórum körtében legyen, is csatlakozzon * 
úthoz, A kórház u egész városi. Hintve adott létszámú 
embert lát el, tehát vonzáskörzete u tgiaz vár*, nem 
kell a lakónegyedekhez telepíteni 

* ŰUERY; funkciója ugyanaz, mint i Jobb kattintás¬ 
nak. tekét informiciókit is tippeket kérhetünk 

- EMTERTÉ1HMENT: A ‘Cirkuszt * kenyeret'' böl¬ 
csesség egyik alappillére az, hogy az emberek siorako-, 
zásra vágynak. Minél tartalmasabban, sokrélúbben fog¬ 
lalj* al őket, annál Jobb lan közérzetük. A szórakoias- 
nak három tormája van, mindegyiket kétféle épület szol¬ 
gálja: a szí ni előadások (TOmetmr, Odetim}, a gladlá- 
tortiarcnk j Arenn, Colls*um|, és > kocsiversenyek 
(Circus, Cfreun Maximul). Az általak nyújtott 
"szóraknzásJ szint" Is ebben a sorrendben nő, tahál hiá¬ 
ba zsúfolunk tele egy területet színházzal, nem 
len akkora a hátikouység növekedése, r 


1 Kisváros szántófölddel 


Kövei terület a bányákhoz 


sen i 1 

ház nagyobb népesség szikiig*. 

* WQRSHIP: vallási központokat hozha¬ 
tunk létre [ShHne, Tempfe T Banükaj, 
amelyeknek klncstárnerepük Is van, mivel 

- -c MA Ham ieá I aA wmimÁÍ 

(WllZBIVKBl III ldiDI|lfir flcw Vn 1911JIi miRBI 

többel emelni, minél közelebb a “rend¬ 
őrséghez' A lakónegyedek is Ariin*, ha ké¬ 
zelőkben vaa egy Ilyen hely. 

- EtkUCATION: általános iskolákéi 
{Gramméticus), középiskolái iRhetor] 
is klvyvtárakat (Llbriry) emelhetünk, me¬ 
ly* elengedhetetlenek a lakónegyedek köze- 
lében. A könyvtárra ugyanazok vonatkoznak. 
■Int | kórházra. 

- AMERJTIES: apró kariakéi (Gardenj 
is tereket [Plazal telepíthetünk, mely* ki¬ 
csit jav il jak a lakosság hangulatát. A tor* Ét- 
kint I* funkcionálnak, hátrányuk csak az, 
hegy I lakosok fagyizás körben néha eltéved- 


A PROVINCIA IKONJAI 
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■ SECURITY: falakai fülelhetünk jPm. Wall] Illet¬ 
te helyőrségeket állilhitünk (Cohorí Fort) 3 barbárok 
etlen. Minden Nfirséf katonáit kilón Irányíthatjuk, rá* 
uszíthattuk ókét az ellenségre, megadott útvonalon 
járőr őrlethet jük okét, fagy hagyhatjuk ókot a toronyban, 
A falaknál fontot, hogy az utakat csak a trotilén táma¬ 
dáskor zárfi* le, mert ezzel elvágjuk a ki- ét bemenő for¬ 
galmat Is. 

- TRADINC POST: a határuárosok mellé telepítve 
kereskedhetünk a környezi provinciákkal, ahonnan olyan 
cikkeket, nyersanyagokat hozhatunk be, amelyeket Itt* 
kon nem tudunk < l ül tiltani. Nőm irt auttéjük néhány rak- 
Urépület fttarehou*#) sem, 

ZOOM OUT: egyértelmű 
QUERY: ugyanaz, minta varosnál. 

■ PROV. INDUSTRIES; a provinciában található 
kétszer kettes mtifti. a környezettél elütő színi terüle¬ 
tik megművelhetik, fám vagy bánya építheti rájuk, leli 
melléjük néhány raktár |Warehouse| és műnk asszál 
lés | Workcamp) Is, Itt építhetünk hajógyárat Is {la* 


hetolog a kikötő melléi, amely segíUégevel i tengeri ke¬ 
reskedelmet: lendilhal|ük tel. 

- SEND COHORT: csapatainkat csoprtosithatjuk át, 
ha van több helyőrségünk, 

- PORT; a tengeri kereskedelem alapja. 


A FÓRUM: 

' ORACLE: a provinciában 
elérendő területi jEmpirej. bizton- 
sági |Peate|, gazdasági 
{Prosperttyj és kulturális 
{Culture) szi ni el mutatja, amely 
az előléptetéshez, tehát a szint 
megnyerésé¬ 
hez kell 
- SCRIBE: 
statisztikákat 
láthatunk tál* 


Egy újabb, győzelemmel 
végződő nap. Mint mindig. 

\ ^ 





készlete 
hány gyárat látunk 

- CENTUflIDN: hadseregünkül 


Ennyi lett volna a Caesar 2\ Mint a leírás¬ 
ból is kiderülhetett. igen összetett a játék , 
amely a csodalatos SVGA grafikákkal és a 
szintén kiemelkedő hanghatásokkal tár¬ 
sulva olyan alkotás, amelynek még sokéig 
nem lesz párja ■, Kővetkező szamunkban 
egy komolyabb tipposszeáífitást olvashat¬ 
tok a játékhoz. 


sok küzdi 


szervét Is kltív]rt|, valamim hív¬ 
hatunk helyi zsoldosakat {Auii liánéi), akik azon 
ital rendelkezésre állnak, de csak korlátozott 
ségtHi altnak rendelkezésre, Beállít haljuk Bt Is, hogy a 
több tornyunk közül melyik milyen aranyban kapjon Újon¬ 
cokat (Minor, Major, Normái), illetve a 
□omol bilise ponttal meglevő csapatunkat őszi hallok 
újra. 

* CLEAR FÓRUM; letiltja a képernyőt. 

ROMÉ; megnézhetjük, hogy a Császár mit kíván 
lkok, Illetve ajándékot küldhetünk neki. 

EMPIRE MAP: a birodalom Iérképéi nézhetjük 

[ a havonta a plebejusukra knl- 
számukiL növelhetjük, A 
t Is Itt kell szétosztanunk a kar- 

































I ASER 
C A M E 


Minap lenéztem a West Laser Game-be, s összefutot¬ 
tam a Megazone managerreL Rövid beszélgetésünk so¬ 
rán rengeteg ötletet zúdított rám a srác, melyek kö¬ 
zül néhányat mindenképp szeretne rövid távon meg 
valósítani, egyéb ötleteket pedig a közeljövőben. Első 
helyen szerepel a beszerelendő cuccok között néhány 
stroboszkóp, melyek vizuális hatását azt hiszem nem 
kell ecsetelnem (természetesen vihetnek saját kazet¬ 
táitokat, s nemsokára CD-iteket is, hogy arra tombol¬ 
jatok). Emellett túl sötétnek találja az árénál: új fé¬ 
nyek, reflektorok, (JV-k felszerelését szorgalmazza és 
emelett a fekete falakat kicsit feldobná színes graffity- 
kkel. A tervek között szerepel egy tükrös lézer-szóró 
is, mely a mai fénytechnikai berendezések krémjéből 
való - ám ez egyelőre a távlati tervek közé tartozik. 



THE ÖLTIMATE LASER AD VE N TU fi E 


Nyitva: minden nap 14h>05h-ig. 
Kedvezményes éráink 
Vasárnap: 

290/fő; 250/fő 10 főtől 
Hétfő: 

290/fő; 250/fo 10 főtől 
Kedd: 

290/fő; 250/fő 10 főtől 
S z e f d 21 - 

290/fő; 250/fő 10 lőtől 
Csütörtök: 

390/fő; 350/fő 10 főtől 
Péntek: 

390/fő; 350/fö 10 főtől 
Szombat: 

390/fő; 350/fő 10 főtől 

Tagsági díja egy évre: 3000,- Ft 
Ez a mágneskártya játékonként 100,- Ft 
kedvezményt jelent Keked! 

AJátékra jelentkezni, információt kérni a 
06/30-40-33-51 -es telefonszámon lehet. 


2DPERC 


Ha sikerül belindJtani a klubéletet, s egy napra össze¬ 
gyűlik bizonyos számú csapat Játszani, akkor a legtöb¬ 
bek között nyereményeket sorsolnak ki. Lesznek 
Megazone sapkák, kitűzők, s ha minden jól megy, 
pólók is. Ha valakinek nagyon fáj a foga egy ilyen 
Megazone cuocra, az meg Is veheti a helyszínen. Kü¬ 
lön ki lett hangsúlyozva az aréna biztonságossá téte¬ 
le: a fémfeiületeket levédik, nehogy valaki nagyot 
koppanjon a Játék hevében (igaz, a Megazone fennál¬ 
lása óta nem történt baleset), A Megazone manager 
talán legtöbb idejét a különféle cégek megkeresése ve¬ 
szi el: a sok beosztottat foglalkoztató cégeknél lehető¬ 
ség van a dolgozók részére venni egy éves belépőt, 
amivel a munka után leléphetnek játszani egyet a 
Westbe (ezért érdemes megkeresni a főnököt!}. 



Alfréd Urdun: 

Az állatok 
világa 




MPC. W (Wlndowi SMtomp.ilWhi], 

magyar 


A Kossuth Könyvkiadó 
új vállalkozása igazi 
mérföldkő a néhány 
éves hazai "mullimédia- 
történelembe n'\ A CD- 
ROM a múlt századi tu¬ 
domány kiemelkedő tel¬ 
jesítményét, Alfréd 
Brehm híres állatrend¬ 
szertanát ülteti át a XX. 
század vége vagy már a 
XX t század technikai "nyelvére” Az interaktív leme¬ 
zen megtalálható a teljes 18 kötetnyi anyag, fakszimile 
jellegű megjelenítésben, az összes eredeti színes és 
fekete-fehér kép, videótárral, áMaihang-gyűjteménnyel 
és különböző keresőfunkciókkal kiegészítve. Rádöb¬ 
benünk: az állatok 130 éve szinte 
"arra várnak", hogy ily módon életre 
kelhessenek. Alfréd Brehm életmű¬ 
vét és multimédia-kiadás jelentősé¬ 
gét Balogh János akadémikus, a 
nemzetközi hírű zoológus és öko- 
lógus méltatja. 

Megjelenik novemberben, 

Ára: 8.900. - ft (áfával} 

Kkhagokná 7.SOQ, ■ Fi, ilobtapágp) későbbi 

információk af üz ofeéfr MifeotEómcsn /e/W lopni 
A tmrrw imgrvndofhütő a Kostoif Könyvkiadónál 
1054 Bp r , St&índl Imre u. 6 
Telefon 111-74-40 
Telefax: 111-36-70 




8. évfoiyam/11. szám 


19 9 5 


november 
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a TFX második résiének beharangozott és minden idők legjátszkatóbb 
akció-szimulátorának kikiáltott játék a több mint 280 OldsIlS gépkönyvének 
magyar kiadásával együtt kapható! 

Ez az első, de nem utolsó olyan játék, amely végre mindenki számára érthető tormában, 
minden apró részletre kiterjedő IYI8Qy&r fiyolVU KÓZlKÖnyW0l jelenik meg. 
Kezdeményezésünk EGYEDÜLÁLLÓ a maga nemében! 
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AZ ÚJDONSÁGOKÉRT (LÁSD: „HÍVJ" KATEGÓRIA) TÁRCSÁZD A 112-6415-ÖS TELEFONSZAMOT! 

MIVEL LISTÁNK NOVEMBER 10 ÉN KÉSZÜLT. LEHETSÉGES. HOGY NÉHÁNY JÁTÉK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASÓK KEZÉBE KERÜL. 
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TOVÁBBI BOLTJAINK 

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYÍREGYHÁZA, 

Hunyadi u. 8. Szent Márton u. 33. Kossuth u. 38. 

DEBRECEN SZEGED, 

Hatvan u. 70. Vadász u. 5. 




DECEMBER 1-ÉN ÚJ ÜZLETÜNK NYÍLIK 
A PASARÉTI TÉRNÉL 
(II., Kelemen László u. 14/a)! 



















